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aScRozvrhy — Piirucka uzivatele

1 Uvod

1.1 Zacdiname

Vitame Vas v programu Rozvrhy, ktery Vam uleh¢i vypracovani rozvrhli a pomize zabezpecovat chod
Vasi skoly po dobu celého roku. Piejeme Vam mnoho uspéchii pii praci a doufame, Ze si program rychle
osvojite a stane se Vasim uziteCnym nastrojem.

1.2 Co program umoziuje

Program je urCeny pro vSechny typy zékladnich a stfednich skol. Cilem je:

Umoznit respektovani vSech psychohygienickych a pedagogickych pozadavkl na vyucovani
jednotlivych predmétu.

Respektovat potieby a moznosti pedagogického sboru, odstranit zbyte¢na okna vyucujicich.
Ekonomicky vyuzit u¢ebny, odborné ucebny a jiné zdroje skolskych zatizeni.

Snizit administrativni naro¢nost tvorby rozvrhi.

Odstranit potfebu neefektivnich ¢innosti a odstranit zasahy lidského faktoru pii pfenaseni ¢asovych
plant v prostiedi skoly.

Zlepsit prostiedi a mezilidské vztahy na Skolach.

Hlavni vlastnosti programu Rozvrhy:

Lehké pouzitelnost - program vyuziva standardni prostfedky MS Windows, jednoduché a pie-
hledné ovladani, pln¢ grafické prostiedi.

Efektivita - program Rozvrhy je navrhnut na efektivni praci pii zadavani a kontrole udajt.
Respektovani psychohygienickych poZadavki — program hlida ¢asovou pfipustnost vyucovani
jednotlivych typl vyucovacich pfedmétd, rozpis moznosti vyucujicich, rozpis odbornych uc¢eben a
télocvicen, délené ttidy...

Automatizované generovani rozvrhu — na zakladé VaSich udaji program generuje optimalni
rozvrh.

Piehledny tisk — program sestavi tiskové sestavy souhrnnych rozvrhilt a rozvrhit pro jednotlivé
ttidy, uCebny, ucitele.

Archivace - ulozeni, naéteni a Uprava existujicich rozvrhu.

Suplovani — na zaklad¢ vytvotenych rozvrhti miizete fidit suplovani po dobu celého roku.

1.3 Hardwarové pozadavky

Program Rozvrhy pro svou ¢innost vyzaduje:

pocita¢ kompatibilni s IBM-PC s procesorem typu 486 a vyss$im,
CD anebo disketovou mechaniku, pevny disk, monitor VGA, min. 4 MB RAM,

operacéni systém Windows 95/98/ME/NT/2000/XP,
mys, tiskarnu.
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1.4 Instalace

1. Vlozte CD aSc Rozvrhy do CD mechaniky a vyckejte spusténi instalaéniho programu Jestli jste
program stahli z internetu spust'te soubor aScTimeTables.exe.

2. Stisknéte tlacitko aSc Rozvrhy, a sledujte kroky instalacniho programu,
3. Po naéteni si muiZzete zvolit pracovni jazyk - CeStinu a program Vas privita nasledujici uvodni
obrazovkou:

Informacie

Vitaite, -l

sme radi, 2e ste =i zvolili program Bozyerby.
Zelame Wam vera Gspechoy pri bvorbe rozvihor.

Ingtalang program od Was bude poZadovat :
1.] Adresér na dizku, kde cheoete Rozvihy nainétalovat,
2.1 Skupinw, do ktarg chicete Rozwiby umiestait.

Ak zuhlazite & predyolengmi ddajmi, alebo ste zadal nove.

ztlacte Hacitko Mext. Opravit zadané Udaje mozZete
ztlacenim Haditka Back.

i of

¢ Back Cancel |
4, Instalaéni program si od Vas vyzada nékolik potfebnych udaji. Vzdycky nabidne standardni volbu.

Jestli ji budete chtit z néjakého dlivodu ménit, mizete tak udélat v prislusném kroku instalace. Ve
spodni ¢asti se nachazeji ovladaci tlacitka:

Zpét (Back):
Dalsi (Next):
Zrusit (Cancel):

ptresun do predchazejiciho kroku v ptipade, ze potiebujete zmenit zadané udaje.

presun do dalsiho kroku.

zruSeni instalace. Jestli z néjakého dlivodu instalaci pferusite, mlzete ji spustit
znovu uz popsanym zpusobem. Standardni volby jsou vyhovujici pro vétSinu

pocitacu.
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Stisknutim tla¢itka Dalsi (Next) se pfemistite na zadavani instalaéniho adresare.

Instala¢ni program nabidne adresat C:\Rozvrhy. Jestli ho chcete zménit, stisknéte tlacitko Hledej
(Browse...) a nalistujte vhodny adresaf. Jestli souhlasite s vybranym adresarem, stisknéte tlacitko
DalSi (Next).

Zvolte adresar [ ]

Riozwihy £a naingtalujd do zvolengho adresara,

Ak sihlasite stlacte taditko Nest.

Ak chiete zvoltt ind adrezér stlacte Haditka Browse a nalistujte
Zelang adresar.

C:MRBozvrhys Browse... |

" Destination Folder

Cancel |

Instalacni program dale pozaduje nazev “pracovni skupiny” a nabidne aScRozvrhy. Skupiny
slouzi na spusténi programil. Zobrazi se po stisknuti tlacitka Start a zvoleni polozky Programy.
Jestli chcete zadat jiny nazev, napiste jeho jméno, nebo vyberte jiz existujici skupinu ze seznamu.
Kdyz jste s nazvem spokojeni, stisknéte Dalsi (Next).

Viber skupiny

Rozwrhy za pridajd do nasledujtice] skuping :

PFrogram Folders:

Fury3 Trial Version
GeoFil

Microsaft Developer Metwark,
Microsoft Exchange LI

< Back I Mext > I Cancel |

Pockejte, nez se piekopiruji soubory programu na disk a vytvofi se skupiny. Po dobu kopirovani
Vas instalacni program vyzve, aby jste vlozili dalsi diskety.

Instalaci dokoncite stisknutim tlacitka Finish.

Po uspésné instalaci vytvori program skupinu aScRozvrhy a do této umisti zkratky pro spusténi
programu a dokumentaci. Na pracovni plochu umisti ikonu aScRozvrhy.
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1.5

1.6

Spusténi programu

Program se spousti kliknutim na ikonu  prermmr—
aScRozvrhy na pracovni plose anebo
stisknutim tlacitka Start, zvolenim vol-
by Programy a nasledné¢ aScRozvrhy.
Pti prvnim spusténi programu (pokud
nemate piidélené registraéni ¢islo) se
zobrazi okno:

5

“Work with the program Further infarmation | Registration

3
)

X

.y . Full version of 85¢ Timetables. Pragram is not registered. All features except export to HTML and
Jestlize chcete Zareglstrovat program, Excel are available. The printouts from unregistered version contain a watermark.

kliknéte na tlacitko Registrace. Pokud
jesté nemate registratni kod, muzete

. http: /v, 35T imeT ables. com
pracovat S programem _]akO S nezare-

gistrovanou verzi.

Postup registrace:

1. Vyplite pozorné¢ jméno vaSi Skoly a

stisknéte Enter. Jméno bude soucasti
v . o s vo Schaal :
vSech tisku a formularu. |

2. Program vam oznami vase licen¢ni Cislo. Licnse: 17732445
. . Steps of the reqgistration :
3. Oznamte telefOnley, faxem nebo e-mai- 1. Enter carefully the name of the school.
% 4 %0 2. Contact your sellerPhaone or email).
lem vasemu prOdeJCI Jjmeno vasi SkOIY a 3. Yaur zeller provides you with the registration number.
licenéni ¢islo. 4 *fau enter this number inta the nest line and press Ok,
4. Po oznameni jména Skoly a licen¢niho Q |

Cisla obdrzite vaSe registracni Cislo.

Pokud jest¢ nemate registracni Cislo, *) m”—“tl

mizete ukoncit registraci stisknutim OK.

5. Registraéni ¢islo zadejte do spodniho fadku a stisknéte tlacitko OK.

Nastaveni barev

Program Rozvrhy rozliSuje karty riznymi barvami a proto potfebuje mit k dispozici dostatecny pocet

barev. Pocet barev je vlastnosti operacniho systému. Barvy nastavte v systému Windows nasledovneé :

Spustite Ovladaci panel Windows stisknutim Start/Nastaveni/Ovladaci panel.
Dvakrat kliknéte na ikon¢ Obrazovka.
V zobrazeném dialogovém okné vyberte zalozku Nastaveni v pravé ¢asti.

bl e

Paletu barev nastavte na vic nez 256 barev. V piipade, ze neni k dispozici vetsi pocet barev, zkuste

zmensit rozliSeni anebo nainstalujte spravny ovlada¢ pro vasi grafickou kartu. Program pracuje

spravné t€z s mensim poctem barev, ale zobrazeni na obrazovce nebude plné€ vyhovujici.
5. Restartujte pocitac.
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1.7

Pomoc

Informace potfebné na obsluhu programu a zplsob sestaveni rozvrhu najdete v této prirucce. Uzite¢nym
pomocnikem je Ukazka programu. V ni se rychle a piistupné dozvite zakladni informace o programu.
Ukazku spustite prikazem Ukazka programu z menu Help.

Jestli jste nenasli feSeni VaSeho problému ani v pfirucce ani v help-u, obratte se na Vaseho prodejce.
Spojeni najdete téZ na strankach www.asc.sk/rozvrhy, e-mail: rozvrhy@asc.sk.

2 Zadani rozvrhu

2.1

2.2

Vytvoieni nového rozvrhu
Po spusténi programu se zobrazi nasledujici obrazovka:

a5c Rozvrhy E |

— Mo rozvrh

% Pougit Sprievodou

C:ARozvrhwhe? ahradnicka 180z

Zrugt |

Vytvoteni rozvrhu je mozné dvéma zpiisoby.

e Volba Vytvorit prazdny zalozi rozvrh, do kterého mtizete zadat predméty, tfidy, uc¢ebny a uvazky.

e Druhou mozZnosti, jak vytvofit novy rozvrh, je pouziti Priivodce. Pruvodce vytvoii novy rozvrh a
postupné nabidne dialogové okna na zadani vstupnich tidajii. Tim je zabezpecené, ze udaje budou
zadané v spravném poradi (neni mozné napiiklad spravné zadat uvazky, pokud jsme nezadali tfidy).

V nasledujicich kapitolach je popsané zadani rozvrhu pomoci Priavodce.

Privodce, Krok 1.: Informace

Prvy krok Priuvodce ma informativni charakter. V dolni ¢asti okna se nachazeji tlacitka Zpét (Back),
Dalsi (Next), Zrusit (Cancel). Pomoci téchto tlacitek se mizete libovolné¢ pohybovat v Privodeci.
Tlacitkem Zrusit (Cancel) je mozné Pravodce ukoncit a pokra¢ovat v ru¢nim zadavani. TaktéZ je mozné
Pruvodce obnovit. V menu Zadani volbou polozky Priivedce se pokracuje v pferuseném zadavani.
Tlacitkem DalSi (Next) piejdéte z Kroku 1. do Kroku 2.
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2.3 Priivodce, Krok 2.: Zakladni udaje

V tomto kroku zadejte nasle- x|

dujici udaje:

Mazow dkoly |Nezaregistrovanﬁ progran. Zmehit |
1. Jméno vasi Skoly.
. Skolni rok. Ekalskg rok ;
3. Dny, pro které se bude
délat rozvrh. Jestli napfi- - .
Klad Vase skola ui &2 v e rezsieingeres |
sobotu, je potfebné so- 7 Utorok
botu Vybrat do seznamu. ¥ Stieda [¥ Pracovat & s nultjrai hodinari
4. Pocet hodin pies den W Sturtok
vetné nulté hOdlIly To ' Fiatok Rozwih tvoreng pre wiac ako 7 Iﬁ
znamena, jestli se uci 0.- I” Sobota i
8. hodina, zadejte 9. I Nedefa
5. Zadejte, jestli cheete po- A
uzivat nulté hodiny.
Jestli nepouzivate nulté

hodiny, odznacte tuto
moznost. n UloZit | Exportowvat | < Back IWI Cancel |

6. Jestli mate rozvrh pro
vic jako 7 dni, mulzete
zadat pocet dni v tomto poli¢ku. Nékteré skoly (napt. v Hong Kongu) maji rozvrh na 8 a vic dni a
rozvrhy se postupné posouvaji pieskakujic vikendy a svatky.

Vsechny udaje zadané v Priivedci je mozné kdykoliv pozdéji zménit.
Tlacitkem Dalsi (Next) prejdéte z Kroku 2. do Kroku 3.
Poznamka: Na jméno Skoly se vaze Vas licencni kod. V pripade, ze se jméno Skoly zméni, program se

automaticky uzavre. Pri ndsledujicim spusténi je potiebné zadat spravné jméno Skoly, anebo program
znovu registrovat.
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2.4 Privodce, Krok 3.: Pfredméty
V tomto kroku zadejte pfedméty, které se budou vyucovat.

alis bl ] Stisknéte tladitko Novy...
Zadaite predmety : / jestli chcete zadat novy

M azov predmetu | sk | Top | D etaily I*I Mawi .. I/ predmét
i Lehks. |-

@ Slowenski jazyk
@ Stavba automobiloy 5T Wolng .. Editwa{mtl Stisknéte tlacitko Edito-
@ steon ST Mg vat..., jestli chcete edito-
@ Straj. zar. STZ Walhp . Zmazat | vat pravé vybrany pred-
@ Shojarska kondtukcia Stk Wolng . mét. Predmét vyberete
@  Siojsiska technalagia STT  Wolng tak, ze na ném kliknéte
@ Strajnictvo STR Walkj ... v SF:znamu predmetu:
@ . . Editovanim budete moci
Shojpictvo - oy ~ Yaolng ... .. ,
zménit nazev, zkratku
@ 51T ST Wb I T
pfedmétu, i to, kdy se
@ Swetelna technika Swt Valng .. dany pfedmét mize vy-
N @ su-ov St Molnj. ucovat. Editovat predmét
@ Zponove hy Sph olng . mizete i dvojklikem
[=)] @ T1e0 TED  Valnj.. 4 na Fadku predmstu.
d | Ty
™~ Seznam predméti a jejich
[ = 5 | Exportovat | < Back | MHext > | Cancel | zkratek.

Jestli stlacite tlacitko Novy... anecbo Editovat..., objevi se dialogové okno Predmét, v kterém budete
moci zadat (anebo zménit) nazev, zkratku a typ predmétu. Typ predmétu urcuje, kdy je mozné predmét
vyucovat. Kazdému piredmétu vyberte jeden z typl. Mate pfipravené tii zakladni typy predmétd: tézky
predmét, lehky pfedmét a volny predmét. Jestli mate néjaké specialni predméty, mizete si pro né vytvofit

Vo

novy typ a tento jim nasledné ptifadit. TéZ mizete upravovat tfi zakladni typy podle podminek vasi Skoly.
Pti zadavani a urovani typt predméti je nutné dbat, aby jste rozvrh pfili§ neomezili. Napiiklad

definovanim vice predmétd jako té€zkych se muze stat, ze pozadovany rozvrh neexistuje, protoze na prvé
hodiny je tfeba umistit vice karet jako je k dispozici hodin.

ﬂ

Mazow predmetu

Skratka: IM
— Tywp predmety
Typ predmetu ; | Tazky predmet =] Kliknéte na tento seznam typl pfedmétd jestli
/ ~ : r 4 ~ v
= chcete zménit aktualni t Ffedmétu.
o |1 23 4|5 |6 |7 |s[¥ PP
Po KK v v v v TR X R
w KRV v v R R R
EN RSO R b L L Kazdy typ pfedmétu ma vlastni mapu uréujici:
S | RIRIv v v v K X |« kdy se dany piedmdt mize ugit (),
P |[FiRiriviviviT I RIR R e kdy by se nemél (%) a

: e  kdy se nemize ucit (¥).
Uprawi |
¥ Ziaci potrebuiji pripravi v\
Max. na otaznikowich 2 hd
o cezlp[estévm :, \ Jestli se rozhodnete zménit mapu aktualniho typu

- = pfedmétu, anebo vytvofit novy typ predmétu,
4”5 s o I 2t | stisknéte tlagitko Upravit.
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Po stisknuti tlacitka Upravit se objevi dialogové okno Typy predmétt. Kazdy typ pfedmétu ma vlastni
mapu uréujici, kdy se dany predmét mtze ucit. Kazdé hodin¢ a dni na této map¢ prislusi policko, které
uréuje, jestli se tento typ predmétu tehdy mize ucit (), nemél by se ucit (), anebo se nesmi ucit (¥).

Tu vyberte, ktery predmét si piejete modifikovat. Jestli chcete vytvorit
novy typ predmétu, stisknéte tlacitko Novy....

. , . Types of subjects x
Kliknutim na jméno dne =

anebo kliknutim na ¢islo Tupe of subject | BTN T
hodiny mtzete najednou

pfepsat  vlastnosti vSech ————P»

policek v daném fadku

anebo sloupci. e
Tu

Kliknutim na urcitém polic- e

ku mizete prepinat vlast-

nosti tohoto polic¢ka. Th
Fr

Piiprava

Pomoci prepinade Zaci potfebuji piipravu oznalite piedméty, které vyzaduji domaci ptipravu. Pro
kazdou tfidu pak muzete urcit, kolik mize mit maximalné za den predméth vyzadujicich ptipravu.
Nestane se Vam pak, ze tiida bude mit jeden den “lehky”, napiiklad informatiky, télesné anebo etické
vychovy a jiny den bude mit mnoho pfedmétti s domaci piipravou.

Maximalni pocet karet na otaznikovych pozicich

Pomoci Typu predmétu urcujeme, kdy miize byt dany predmét oduceny. Muze se ale stat, ze néktery
prfedmét sice mize byt oduceny 6. hodinu, ale neni vhodné, aby vSechny hodiny tohoto pfedmétu byly na
6. hodingé. Naptiklad tfida ma dva d¢jepisy za tyden, d€jepis sice mlize byt jako 6. anebo 7. hodina.
Nechceme vsak, aby tfida méla obé hodiny déjepisu koncem vyucovani. Nastavime tedy danému typu
predmétu 6. a 7. hodinu jako otaznikovou a pfedmétu déjepis nastavime, Ze mize byt maximalné jeden na
otaznikové pozici. Program se bude snazit najit rozvrh s hodinami dé&jepisu na 1. az 5. hoding, jestli by
takovy rozvrh existoval.

Vichodinovky nemiiZou byt pi‘es tuto prestavku
Pozdéji si ukazeme jako zadat zvonéni a prestavky. Muzete naptiklad zadat, ze mezi 3. a 4. hodinou je
dlouha piestavka a pro kazdy predmét mizete zadat jestli dvojhodinovky mtizou byt ptes tuto piestavku.
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Ucebny
Po stisknuti tlac¢itka U€ebny... se zobrazi nasledujici dialogové okno :

Zde mizete wurcit, ve kterych

Doporuéované uéebny pro predmét
ucebnach se muze predmét ucit.

Predmét: Nemecky jazpk Tato funkce ma dva zpisoby
vyuziti:
W Emenowva utebna [T Délené tidy y
W Dal3l povoleng utsbny - Vzdy, kdyz pridavaite novou

hodinu, program automaticky
podle zadaného predmétu vyplni
ucebny a tim Vam usSetii praci pfi
zadavani.  Samoziejmé¢,  vzdy

Mastavit wiem hodinam tohoto predmétu Ok | muzet,e urcebn,y zrnefnt, J.eSth s to
konkrétni hodina vyzaduje.

M1 Hj2

Druhou moznosti je pouziti
tlacitka Nastavit vSem hodinam predmétu. Tim mizete hromadné€ ménit u¢ebny uz zadanym hodinam.

2.5 Priivodce, Krok 4.: Tiidy

Sprievodca:Krok 4z 8 b . v r . . .
= = Stisknéte tlacitko Nova... jestli chcete

gy 2L DUTED ¢ zadat novou tiidu.

dx Mazov triedy | Skratka | Podet h... | Movd .

w’ £ 1 1.4 320

i ﬁ 1B 1.8 330 Editovat ... ’*\ . " . . . "
£ 1c e 3300 Stisknéte Editovat... jestli chcete zmé-
€ D 10 33003 Hodin .. | nit jméno, nebo zkratku tiidy.
£ 2as 245 340
£ Zhe 2he  BOIE. Delenia .. X
£ 2@ 2B 325/3. 7ménv uvazki ve vvbrané tfidé.
Wolno .. |
£ ocC 20 403
2D 20 MO0l3. f . (o
£ | Detaly ... | Zadani / Gprava skupin vybrané tiidy.
£ 3 3As 0|3
£ ke Er
£ =8 38 Kliknéte na tlacitko Smazat jestli chcete
£ ac it smazat vybranou tfidu.
KT I
B ozt | Exportoval | < Back | Mest » | Cancel | T Seznam tiid ajejich zkratek.

Podobné jako v predchozim kroku, mtzete téZ zde zadat, editovat anebo vymazat tfidu. Dalsimi udaji,
které muzete o tfid¢ zadat jsou Hodiny..., Déleni... a Volno.... V poradi, v jakém jsou zobrazené tfidy v
tomto seznamu, jsou pozd¢ji tiidy zobrazované i na obrazovce ipfi tisku. Toto pofadi mlzete meénit
pomoci tlacitek v tvaru Sipek v spodni casti dialogového okna.



aScRozvrhy — Piirucka uzivatele

2.5.A Déleni

Kazda tfida mize obsahovat libovolny pocet déleni. Dé¢leni znamena, Ze tfidu rozdé€lime na nékolik
skupin. V jednom dé¢leni mize byt nejvic 6 skupin. Pfi zadavani avazkl se urCuje, které skupiny se

zadavana hodina tyka. Hodiny pro skupiny z jednoho déleni mohou bézet soucasné.

Program pro kazdou tfidu vytvori pocatecni déleni:

Déleni 1 1. skupina 2.skupina

Déleni 2 Chlapci Divky

To znamena, jestli fekneme, Ze hodinu maji chlapci, soucasné mize bézet jen hodina pro divky, ale
nemuze bézet hodina prvni skupiny, protoze v této mohou byt téz chlapci.

Miizete ptidat téz dalsi déleni napiiklad na tfetiny, podle vykonnosti anebo podle jinych kritérii:

Déleni 3 Tietina 1. | Tretina 2. | Tietina 3.
Déleni 4 Zacatecnici Pokro¢ili
Déleni 5 Angli¢tinafi Némcinaii

Jestli tedy fekneme pii zadavani tivazkil, ze hodinu ma Ttetina 1., mize zaroven bézet libovolna jina

hodina pro Ttetinu 2. a hodina pro Tretinu 3.

2.5.B Zadani déleni

Po stisknuti tlacitka déleni se zobrazi nasledujici dialogové okno:

V okné jsou zobrazend déleni pro danou tfidu. Kazdy
fadek predstavuje jedno déleni, jsou v ném napsané
vSechny skupiny. Déleni je moZzné menit stisknutim
tlacitka Editovat anebo dvojklikem na fadku dé€leni. Je téz
mozné pridat nové déleni stisknutim tlacitka Nové
déleni.... V téchto piipadech se zobrazi dialogové okno,
kde miizete zadat nazvy jednotlivych skupin:

Do jednotlivych radkt napiste nazvy skupin. Po stisknuti
OK program vybere vyplnéné tadky a tyto povazuje za
nazvy novych skupin.

| Delenia definowat’

Treda: Prima &

1. Skupina 2. Skupina

Chlapoi Dieviata

Mabozenstvo Etika

Fatiatodnici Stredne pokrodili Pokrodili

MNavé delenie ...

Editavat

Zmazat

Help

K.opimy...

i)

oK.
T x|
Trieda : Primna A
Skupina 1 :
Skupina 2 : IDievE:atél
Skupina 3 : I
Skupina d: | Je mozné smazat celé déleni, v tomto piipade se smazou
_ téz vSechny hodiny, které prislusi danému déleni. Jestlize
Skupina 5 | o . ) . v ;v ’
_ editujete nazvy skupin déleni, v§echno se zachova, pokud
Skupina6: | nezménite pocet skupin v daném déleni. Mizete tak
opravit pravopisné chyby anebo upravit nazvy skupin
Wiace| » | p ° i p P yoy p Yy p
v déleni.
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2.5.C Volno tridy

Stisknutim tla¢itka Veolno miZete specifikovat, kdy nemize probihat vyufovani pro danou tfidu.
Naptiklad jestli 8.A vzdy v stfedu 1.hodinu drzi Cestnou straz u pamatniku Bozeny Némcové, miiZete
zadat programu, aby nepovolil umist'ovat hodiny na tento ¢as.

Urcovani vhodnosti resp. nevhodnosti hodin probiha stejné jako pti zadavani vhodnosti typu predmétu.
Kliknutim na policka pfislusnych hodin urcujete vhodnost.

2.5.D Hodiny tridy

Stisknutim tla¢itka Hodiny... zobrazite hodiny této tfidy. Standardni postup piedpoklada nejprve zada-
vani tfid a nasledné zadavani uciteld s ptislusnymi Gvazky. ProtoZe postup zadavani hodin pro tfidu je
stejny jako postup zadavani avazkl ucitele, popiSeme oba zpUsoby pfi zadavani Givazkl ucitele.

2.5.E Detaily
Po zvoleni tlacitka Detaily... se zobrazi dialogové okno, ve kterém muizete zadat:

Detaily triedy X]

[™ Povolit prichod na duhé hoding. Trieda: 1A
Triedny

e Povolit tfidé pfichod na druhou
hodinu. N¢kdy je nutné povolit
zakam ptichod na druhé hodiny.
Potom algoritmus muze
generovat rozvrhy kdy jedna
skupina pfichazi do Skoly na
prvou hodinu a druhd skupina
na druhou. Ve vSeobecnosti toto

—¥ Priprava na wyudovanie

Mamimalny pocet predmetay wwzaduicich pripravu za den ;

—

déla generovani jednodusSim,
anc¢kdy je to dokonce pro
nekteré tfidy nevyhnutné.

I Skupiry Fiakov musia kandit def naraz.

|Ipozarnenie: Varba stafuje generavanie rozvihu a j& potrebné sa Listt, 22 skupiny v
briede majl rovnaky podet hodin a nigkboré hadiny nie s uzZ v rozvihu zamknuké, W

A 5 . opatnom pripade sa rozvih nebude dat vwoenerovat,
e Zadat maximalni pocet hodin

vyzadujicich ptipravu za den.

e Obeéd. Muzete zadat ze tato tfida
musi mit jednu hodinu volnou
v zadaném intervalu, at’ Zaci
mohou jit na obéd. Téz mizZzete

—I Obed

Brestayka na obed musl byt wtamto intenale:

zadat, ze jestli je tato hodina |5 . |? Nastavit vietkjm |
posledni zintervalu, pak uz
nemuzou byt zadné dalsi [T &k e obed poslednd hodinu wintersale, nembeu byt 2a nin g Zadne hoding,
hodiny.

e Maximum na otaznikovych
pozicich. Vtomto  poli¢ku M e el I__[[ubmrm -

muzete zadat naptiklad, ze tfida
muize mit nejvic dva krat sedm
hodin (jestli je ve volné tfidy

r Triedny ugite musi et tito tiedu v zadanj cas kagdi
defi

Zment | M astawit vietkjm

nastavena sedmd  hodina Pozirens |
otaznikova).
e Skupiny zaki musi skoncit

vyucovani ve stejnou hodinu. Nékdy je jednodussi vytvoftit rozvrh tak, Ze prvni skupina ma anglictinu
v pondéli Sestou hodinu a druhéd skupina jde domi po paté hodin€. V ttery potom prvni skupina
pujde domii diiv a druha ma anglictinu Sestou hodinu. Nékdy to ale miize byt nevhodné, napriklad
kdyz ucitel musi provazet zaky na obéd a mél by problémy s tim, Ze polovina zakt kon¢i diiv.

e Muzete zadat, Ze tfidni ucitel musi mit hodinu s touto tfidou v ureném case kazdy den. Muzete
napiiklad zadat, Ze musi mit 1., 2., anebo 3. hodinu ve své tiidé, aby zafidil néjaké administrativni

11
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zélezitosti, jestli je to nutné. Tato funkce pracuje tak, ze ucitel musi mit alesponi jednu hodinu
v kazdém zadaném intervalu. Naptiklad jestli oznalite 1., 2., 3., 7., 8. hodinu kazdy den, tak
algoritmus umisti jednu kartu na
pozici 1, 2 anebo 3 adruhou na

Do 7 ancbe & x

v 7

° AV dialogu Rozsitené muZete v Mastay blok wpuSovania manudlne
nastavit rucn¢ vyucovaci blok.
Vyucovaci blok je ¢as, kdy musi
mit tfida vyuCovani. Pomoci této odfs Dofe
funkce muzete napiiklad povolit
prichod na c¢tvrtou hodinu anebo
dovolit aby méla tfida jeden den 6 E Nastavic ekim |
hodin a v jiny 9. Zadavate 3 ¢isla:
Prvni dvé urcuji, kdy tfida musi
mit vyudovani a posledni do které
se musi vyucovani skoncit.

Trieda musi mat vwudovanie v tomto intervale:

Trieda musi skonéit do tejto hoding:

Waliterng test, ktor sa bude Hadit: I

Znovu poznamenavame, ze tyto hodnoty je mozné ménit kdykoliv uprostied tvorby rozvrhu. Pro zacatek
je muzete ignorovat a vratit se k nim az pti pozdéj§im dolad’ovani rozvrhu.

12
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2.6 Privodce, Krok 5.: Ucebny

Podobné jako v predchazejicim kroku mizete i tu zadat, editovat anebo smazat ucebnu. TéZ je mozné
zadat, kdy je uebna volna. OznaCenim nékterych hodin Cervenym kiizkem feknete, Ze neni mozné
ucebnu v tomto Case pouzivat. Naptiklad Ze télocvic¢na je v stfedu vyhrazena pro vedlejsi Skolu. Jestli
mate dostatek uceben muiizete zadavani uceben vynechat, poptipadé pouzit pouze ucebny, pti kterych je
nutné strazit kolize, naptiklad T¢€locvi¢na, Dilna, Posilovna, Fyzikalni laboratotf atd. Toto Vam uleh¢i

zadavani a zjednodusi generovani rozvrhu.

Dulezitou volbou je tlac¢itko Vygenerovat, které piida kmenové uéebny do seznamu pro vSechny tridy.

2.6.A Editovani u¢ebny

Stisknutim tlacitka Nova u¢ebna anebo Editovat u¢ebnu zobrazime dialogové okno, v kterém mutizeme
zadat vlastnosti u¢ebny: jméno, zkratku, a typ. Pozname tfi typy uc¢eben:

1. kmenova ufebna — kmenova ucebna pro jednotlivé x|
ttidy,
2. Plfurkacnl — ucebna pro délené hodiny, R
3. jina.
Short : U EB

Jak si ukazeme pozdéji, pti zadavani uvazkt kazdé hodiné ¥ Home classioom: —
muizeme uréit, ve které uc¢ebné ma byt oducena. Oznaceni BB =
ucebny jako kmenové anebo bifurkaéni, nam ulehéi
zadavani hodin. Hodiné potom mtZeme zadat:

[~ Sharedroam

e 7e¢ je oducena v kmenové ucebné,

e Ze je oducena v bifurkacni ucebng, program potom pii
umistovani automaticky vybere volnou ucebnu z
bifurkacnich,

e ancbo mlzeme presn¢ vyspecifikovat, ve kterych ucebnach mize byt hodina oducena, sem samo-
ziejm¢ mizeme priidat i nékteré z bifurkacnich anebo kmenovych uceben.

,TI Cancel |

Detaily pouziti uceben jsou v kapitole Prace s u¢ebnami.

13
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2.7

Pruvodce, Krok 6.: U¢itelé a avazky

x
Predmety | Triedy | lgebne Uditelia I
: Zadajte uditefay

teno | Skratka | Owizok | Detaily | = Mowvi ... I
a. Aguda Ana Agu 7

iq Armas Sonia Arm 12 :

- . Editavat ... |
a Babejova Eva Bab 23

a. Balgowa Marta EBal 17 [lvEzak ... |
a Bardiowska Martina Bar 22

55 M Beoinyi Michal Beg ey M
5 I B viiam Bur 4 Farba .. |
CIM Caletovs Maria cal 11

ig Dlugofowvé Marcela Dilu 21 Dietaily |
B2 B Dracia Jilius Drg 21

2 Zmazat |
’é_f . Frivis lgor Frt 25

a Gandelova Dagmar Gan 24 Ofarbit vietko ... |

’é . Gorzalez Eva Gon 16 @ -1

= o

(1] | Cancel | Apply |

K dispozici jsou standardni tlacitka Novy..., Editovat... a Smazat na zadani dat pedagogti a Volno... na
zadani, kdy ucitel nemtize ucit. Piibyly funkce, které umozni dalsi ¢innosti pro vybraného ucitele:

o Uvazek... — slouZi na zadani avazku ucitele,

e Barva... — vybér barvy pro ucitele,

e Detaily — nastaveni dalSich vlastnosti ucitele, maximalni pocCet oken a pocet dni, ve kterych muze
ucit,

e  Obarvit v§echno... — ptifadi v§em ucitelim standardni barvy.

Po stisknuti tlacitka Novy... se zobrazi nejprve dialogové okno s jménem a zkratkou ucitele. Po zadani
potfebnych udaji stisknéte OK. Program vam ihned nabidne zadavani uvazku a po zadani uvazku téz
dialogové okno Volno... ucitele.

Seznam muzete uspotadat podle libovolného sloupce kliknutim na zahlavi sloupce. Jestli podrzite klavesu
CTRL muzete sortovat téz podle vice sloupci. V pravém dolnim rohu jsou dvé ikony, kterym mizete
vybranou polozku posunout nahoru/dold. Jestli jste seznam usporadali kliknutim na zahlavi sloupce, tyto
ikony se zméni tak, Ze muzete bud’ uzamknout vybrané poradi jako zakladni anebo zrusit usporadani
podle sloupce.

14
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2.7.A Zadavani uvazku ucitele
Stisknutim tla¢itka Uvazek..., anebo pii zadavani nového ugitele, se zobrazi dialogové okno:

Ovazok ol x|
~ oo 7 . Meno ugitera:  Balgova Marta
V okné jsou zobrazené hodiny crratkn.
N . ratka : Bal
daného uditele. Zobrazené jsou Fredmet | Trieda [ Dizka [ Poget | Skupina | Ugebne | Cyklus | Baldi ugit.. |
ﬁdaje: pf-edmét, tfida (anebo @ b atematik.a Frima & Hodina 4 Cela trieda 2
v vr v vr . , @ b atematika Prima & Hodina 1 1. Skupina &
trldy v prlpade’ Z€ ucl Spo.] ene @ M atematika Prima & Hodina 1 2. Skupina o @
tf‘idy), délka hOd]ny’ pOéet zZa @ Matematika Septima & Hodina 2 Cela trieda &
t}’,den a Skupiny v dané tf.idé @ b atematik.a Septima & Hodina 1 1. Skupina i@
' @ Matematika Septima &  Hodina 1 2. Skupina @ G
@ Seminar Septim Dweho.. 1 1. Skupina/.. % Haw /%D

V dolni ééStl NS nachézejl' @ Matematika Tercias  Hodina 3 Cela trieda &
tlaéitka na pf.ldénl’ edltovéni @ b atematika Terciad  Hodina 1 1. Skupina & @

b , ’ , k @ Matematika Tercia & Hodina 1 2. Skupina s o
ancbo Smazani uvazku.
Editovat uvazek mizete téz
dvouklikem na fadek..

Mova hodina I Editovat hodinu Zmazat Pridat viac Kopiny... Ok

2.7.B Pridani/Editovani hodiny
Ptidani nové hodiny anebo editovani existujici hodiny probiha v dialogovém okn¢:

Jméno ucitele. Jestli zadavate uvazek ucitele, nemiizete Dalsi ucitel : Stisknutim tlac¢itka ptidate této hodiné dal-
meénit jeho jméno. To muizete v pfipade, ze zadavate hodiny Siho uditele, jestlize uci vice ucitell spole¢né.

tridy.

Predmét : Kliknu- | | A1 Jako  predmet,
tim na Sipku vpravo [ zvolte téz tfidu a
zobrazite  seznam \ Ugiter : |Drgofia Jiius [Drg) =l Bl usier ... | 1 nasledns jeji sku-
predméti. Predmét pinu. Jestli je spo-
zvolite my$i anebo P® e / jeno vice tfid,
psanim zacatec- stisknéte  tlacitko

nych pismen. Spojené  tridy....
Yy p Trieda : IKvartaA vl Skupina : IEhIapci 'l Mowvé delenie ... | Poj Y

Téz mizete pridat

Spojené: Kyvarta AlChlapci] Kvarta B[Chlapci] R ————— | nové déleni
Pocet hodin za t}'/_ Potet za thader : |3 Dizka: IHodina vl Cyklus .. |

den : Zadejte piimo / —

¢islem. L — Délka : Hodina

/I‘ Kmefiova ugebia [~ Zdielané ugebne v Viac utehni.. | muze byt jedno,

—Iv Dalfie povolené uiebne: dVOj- nebo tithodi-

Oznacte tuto volbu, Tvl, Tv2, Tv3, Twd - | novka.

jestli hodina muze
byt oducena v kme-

e 1ox oK. N
nové ucebné. |—\|\\ Oznaéte tuto vol-

bu, jestli hodina
muze byt oducend
v nékteré z bifur-
kacnich.

Dalsi u€ebny: zkratky dalSich povolenych uceben. Tyto mlzete zménit tlacitkem Zménit. Jestli
neni vybrand ucebna, tlacitko je Sedé.
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Stisknutim tla¢itka DalSi u€itel... zobrazite dialogové okno:

V tomto okné¢ muzete zadavat nové anebo upravovat zadané
ucitele v pripade, Zze hodinu uéi vic uciteli. Mlzete zadat az
¢tyti ucitele. Jestli potiebujete jednoho z nich vynechat, zvolte
namisto ného prazdny fadek..

Podobnym zpiisobem muzete spojit vice tfid do jedné hodiny.
Po stisknuti tladitka Spojené tiidy... se zobrazi dialogové
okno, kde mizete zadat az ¢tyfi tfidy, které jsou do dané hodiny
spojené :

=l
Form :  [s5a 4| Group : m
Fom : [5B =] Gouw: [ |
Form : | = Gow: [ =l
R 5| S I S—
Fom | =l Gow: [ =]
Farm - | =~ Gew: [ =
Form | = Gow: [ =l
Fom | =1 = — ]

[ or | Cancel |

Teacher selection

Select teachers :

* [l snita (2]

< I Annie [40)

* Jll e=atrice (B2
* - Bonnie [Bo)
- - Catharine [Ca)
* Jl cinayw (Ci)

* Jl Feter (P2

® Raobert [Fa]
* Jl sndiea (Ad)
e Annebdare (Am]
> Candy [Cd]

= [t andy [Ma)
o Gary [Ga)

* J Elizabeth (EN)
e - Fanica [ka]

R emove
All
Ca. Am, Ga. Mo

Po stisknuti tlac¢itka Zménit v casti DalSi povolené u¢ebny, se zobrazi nasledujici dialogové okno:

Modra fajka symbolizuje uc¢ebny, do kterych je mozné umistit hodinu,

Classroom selection

Select classooms

cerveny kfizek naopak ty, do kterych to mozné neni. Jednoduchym X Lap

kliknutim na jméno ucebny tuto povolite, anebo zakazete.

Jestli mate povolené sdileni kmenové a nékolik dalSich uceben soucasné,
znamena to, Zze hodina mize byt oducena v sjednoceni téchto tii seznami
uceben (jednotliva ucebna se totiz muze nachdzet ve vice seznamech,
muze byt i bifurkaéni i kmenova a jesté i vybrana z dalSich povolenych).

u.ac
u.an
U 8E
U aF
U.aG
. 8H

Gyml

53
54

55

oK I Cancel

T T
“
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Vic uc¢eben
Neéktera hodina vyzaduje vice uceben. Obvykle se to stava, kdyz spojite vice tfid dohromady a potom
vyzaduji téz vic uceben. V tomto piipadée kliknéte na tlacitko Vic uéeben. Zobrazi se nasledujici okno:

Juioc izetni x
Hadina potrebuje takito padet udebni: Ig v'I

¥ Emefiowa uéebha [ Zdielané uéebne [ Dalsie povolend uisbne:
[T Emefowa uéebha [T Zdielané utebne W Dalsie povolend uésbne: Mr101, Mrl02

Ok |

Kazdy tadek predstavuje jednu pozadovanou ucebnu. V tomto pfipad¢ jsou nutné dvé ucebny, jedna je
kmenova a druhd je jedna z Nrl101 anebo Nr102. Po dobu generovani musi algoritmus vybrat jednu
ucebnu pro kazdy radek.

Zadavani:

Pti zadavani je mozné vyuzit po¢ate¢ni pismena polozek. Vybrat pfedmét, tfidu, skupinu i délku je mozné
napsanim jejich zacateénych pismen. Stisknuti pismena vicekrat za sebou ma za nasledek presun mezi
polozkami se stejnym pocate¢nym pismenem.

Mezi jednotlivymi zadavacimi poli je mozné se pfemist'ovat stlaenim klavesy Enter (anebo TAB).

Znamena to, Ze zadavani mizete udé¢lat rychle pies klavesnici: po zobrazeni okna na zadavani Hodiny je
program nastaveny v poli Predmét. Jestli chcete zadat matematiku, bez pouziti mysi stisknéte M a
nasko¢i Vam Matematika. Dale stisknéte Enter a zadavani se pfesune na Tridu. Jestli chcete zadat 4.B
stisknéte 4. Jestli existuje tfida 4.A, nasko¢i Vam tato. Jestli stlatite 4 jesté jednou, dostanete 4.B.
Stisknéte Enter, zvolte D jako divky, Enter, napiste 3 jako tfi hodiny do tydne, Enter, jestlize souhlasite
s délkou hodiny stla¢ime Enter jesté jednou, protoze tuto hodnotu nemusite ménit. Zadavani se presunulo
na tlacitko OK. Stisknéte Enter, ¢im potvrdite zadani hodiny. Okno na zadavani hodiny se zavielo a jste
v dialogovém okné Uvazki. Jestli chcete pokradovat v zadavani prostiednictvim klavesnice, miizete
stlac¢it Enter, ¢im vyvolate zadavani nové hodiny.

Program navic nabizi ptfi zadavani dalsi hodiny nejpravdépodobnéjsi hodnoty pro predmét, tiidu, skupinu,
pocet a délku.

2.7.C Zadavani cykli anebo hodin v sudy/lichy tyden.

Jestli délate vicetydenni rozvrh, mizete urcit, ktery tyden ma byt dana hodina oducena. Vice o cyklech se
dovite v kapitole Vicetydenni cykly. Taktéz se v této kapitole dovite, jak nejlépe vytesit hodiny pro sudy
a lichy tyden na zakladnich Skolach anebo gymnaziich.
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2.7.D Zadavani slozitéjSich skupin hodin

V praxi se vyskytuji skupiny hodin, které tvofi Zaci riznych spojenych tfid a riznych uéitelt. Piikladem
muizou byt seminafe. Tyto obsahuji n¢kolik tfid a nékolik ucitelti. Nejjednodussi je seminaie zadat jako
celek, to znamena vytvofime seminafe jako jednu hodinu. Pfedmét této hodiny bude napiiklad ,,Seminai,
popiipadé mizeme blize urcit, o jaky seminaf se jedna zménou nazvu, naptiklad ,,Seminaf z M, Ch a B”.
Ptitadime této hodin¢ vSechny ucditele a vSechny tfidy, kterych se dotyka. Jednoduse tak vytvoiime jednu
hodinu, ktera pokryva cely seminatf. Mtizeme hodinou hybat a program nam bude dohlizet na kolize se
vSemi jejimi uditeli.

Vice téz v kapitole Seminaie.

2.7.E Pridat vic hodin

Neékdy je uzite¢né pridavat vic hodin najednou. Mizete kliknout na tlacitko PFidat vic hodin v uvazku
ucitele. Otevie se nasledujici okno:

Kazdy fadek predstavuje x
jednu hodinu. MiZete _

zadat tfidu, skupinu, udi- | o e | Potetbodn: 2 |

tele, predmét, délku Trieda Skupina Uiiter Predmet Poiet Dika & @ Iné

a uéebny‘ Tlacitkem IF'n'ma.Q j ICeIé triedej IBaldiovsk-leatematika j |3 j IHodinaj = l_ |

Piidej se hodiny ptidaji [Frimaa x| |1 Skupinex| [Badiovsk x| [Matematiia ] [T 7] [Hodmax] ® oot nioz |

dO uvaZku. IF'n'ma.Q j |2. Skupinéj IBaldiovsk-leatematika j |1 j IHodinaj 2 Ird

Jestli predpokladate, ze
budete podobnou skupi-
nu hodin zadavat v bu-
doucnosti, muzete stlacit
Ulozit a ulozit aktualni
kombinaci. Kdykoli poz-
déji mizete tuto kombi-
naci vyvolat se seznamu
vlevo nahote a pouzit ji
napf‘iklad prO jinou E;itllaoirift pocaz zmeny hodhoty, ak choete nastavit zmenentl hodnotu &) nazledujdicim Frdit | Prida |
tridu.

Jestli podrzite klavesu SHIFT pii zméné hodnoty v nékterém tadku, zméni se téZz hodnoty v nasledujicich
tadcich.

2.7.F Kopirovani hodin
Kdykoliv mizete v seznamu hodin (ivazkll) oznalit vic hodin. Udé&lejte to standardnim postupem
v systému Windows podrzenim klavesy CTRL a kliknutim na piislusné fadky. Potom mizete kliknout na
tlacitko Kopiruj. Vyberete seznam tfid a vybrané hodiny se zkopiruji do téchto tfid. Jestli se v tfidach
nenachazeli ptislusné d€leni a skupiny, budou v nich téZ vytvorené.
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2.7.G Uditel/Detaily

Stisknutim tlacitka Detaily... na obrazovce Krok 6. zobrazite nasledovni dialogové okno:

Utitel’ / Detaily

tena uiitera : Balaowa Marta
[lv&zok : 17
— v Obmedzit potet okien v rozvihu

IE Mastavit wietkinm |

Pazn. &k napriklad uditel uéi 2. a potom a2 B. hodinu, ma ti okna v
rozvrhu.

I aximnalng pocet okien v rozvrihu ;

—Iv Mastavit min./max. pocet hodin za def

Pocet hodin za def musi byt v tombo intervale;

|4 IE MHastavit wetkim |

[ Mintax nekontrolovat « sobotu a nederu.

—Iv Obmedzit potet dni

—

Pazn. Timto abmedzite poéet dni, « kiorjich by uditel mal wéit. Program pri
generovani rozvihu zvoli konkrétne dni v danom podte.

Fadet dni, v ktorjich uéitel wwuduje :

—Iv Obmedzit potet hodin za sebou

td aximalny podet hodin za sebov; |5|

FPazn. Temto parametrom obredzite podet hodin, khoré uditel mége uéit bez
prestaviy,

[~ Mekontolovat wwéerpanost v sobotu a nedefu

v U&iter nemdse mat 3 okna za def.

" Ugitel neméi#e mat 2 okna za def.

I[ubnvnl’ne 'I

[ Max. podet na otdznikovich uvaioval za defi

Max. na otaznikowich

ZIugit

V tomto okné muZete zadat :

Omezit pocet oken pro daného ucitele. Pfi generovani program dba na to, aby dany ucitel nemél vic
oken, jak je povolené. Jestli na oknech pro uclitele nezalezi, nechte pfepina¢ neoznaceny. Zaroven
muzete zvoleny pocet oken nastavit vSem ucitelim.

Omezit pocet dni, ve kterych mtze ucit. Pfi generovani se hodiny ucitele umistuji pouze do dané¢ho
poctu dni. Generator sim zvoli nejvhodné;jsi dny.

Omezit pocet hodin za sebou. Cislo uréuje, kolik maximalné hodin miize ugit dany ucitel za sebou
bez ptrestavky.

Nastavit min./max. pocet hodin za den. Ucitel nesmi mit mén¢ anebo vice hodin jak je zadané. Tuto
podminku mtizete vypnout pro hodiny po dobu vikendu.

Ucitel nemiiZe mit 3 okna za den. Timto urcite, ze ucitel miize mat’ nejvice 2 okna za den. I kdyz
urcite, ze ucitel mize mit za tyden 6 oken, nestane se, Ze bude mit v jeden den naptiklad 5 a druhy
den 1 okno. Pro nékteré jednodussi rozvrhy miiZzete omezit pocet oken za den na 1 zaskrtnutim U¢itel
nemiZe mit 2 okna za den.

Max. na otaznikovych. MiiZete zadat, kolik nejvic hodin miize byt umisténych na otaznikovych
pozicich. Muzete napfiklad zadat, Ze Sesté hodiny jsou otaznikové a nastavit maximum na 2. Potom
ucitel bude mit nejvic dve Sesté hodiny. MuzZete téZ nastavit, Ze toto omezeni se kontroluje za jeden
den. Potom kdyz oznacite 5., 6. a 7. hodinu otaznikovou a nastavite maximum na 2, bude mit ucitel
kazdy den aspon jednu volnou hodinu na obéd.

Pokud neur¢ime udaje 1. a 3. pouziji se globalni hodnoty nastavené v Rozvrh / Parametry.

Poznamka. - Druhy udaj je rizny od zadani volna pro ucitele popsaného v nasledujici kapitole. Zde speci-
fikujeme pouze maximalni pocet dni, ve kterych ucitel u¢i a nevime piredem ve které. Na druhé strané
v omezeni volna specifikujeme, které konkrétni hodiny ucitel mize ucit.
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2.7.H Volno ucitele
Jako pii uréeni volna pro ucebny, tfidy atypy [IEEEEEEEEEEE——— x
predmétd, 1 pro jednotlivé ucitele miizete vyznacit, kdy D ‘ 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4 ‘ 5 | 5 ‘ 7 ‘ 8 | E
mohou, kdy nemohou a kdy by nechtéli udit.

Po [ W ViV vV VIV VIV

st |viviviviviviviviviv

IE B I [ J [ [ [ J

S (W iV ViV WV VIV WV VW

PV VvV ViV VVVVVV

Legenda: w “hodné Podmienetné x Mevhodneé

Ma uréenie vhodnosti pougite rave a prave taditko my.

M aztavit wistkpm | Cykluz ... |

2.8 Pruvodce, Krok 7.: Kontrola a generovani

V tomto kroku miiZzete spustit kontrolu zadani pomoci testovani jednotlivych podminek a generovani
rozvrhu. O testovani a generovani se dozvite vic v kapitole 4. Generovani rozvrhu.

2.9 Privodce, Krok 8.: Zavér
Zaveérecny krok ma informativni charakter. Dulezité je védet, ze pripadné dalsi zmény v Givazcich jako i
vygenerovani jiného rozvrhu jsou mozné i po skonceni Privodce. V nasledujicich kapitolach se dovite,
jak ruéné dolad’ovat vytvoteny rozvrh a jak generovat novy rozvrh po pfipadnych zménach v ivazcich
anebo po zménach v podminkach.
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3 Prace s rozvrhem

V hlavni obrazovce programu Rozvrhy jsou zobrazené udaje potfebné ku tvorbé rozvrhu jakoz i tlacitka a
ptikazy na ovladani. Hlavni obrazovka se sklada z n¢kolika casti:

Menu — obsahuje ptikazy na ovladani programu. Lista nastroji - ToolBar — tlacitka na rychlou volbu
nejcastéji pouzivanych piikazt.

& a5c Rozvrhy - [Gymnazium Zahradna 14.10z]

g Stbory Lpravy Zadanie Pohfad Rozwh Wotby Okno  Help _|ﬁ||1| Rozvrh Je zobra-

Dle(a| gk <] o|~| @|T[B[Y] t[B] ] A zen pomoci ba-

revnych  Kkaret,
S ~ sror
* [1]z l;oosx A z u“?cm"( 1]z 35'[“ % [1 ]z 3""5( s (7 [ |e 1]z 3PK5 [&[7 [* predstavuleICh
| . 15 ' jednotlivé hodiny.

P,

FB

=

=B

A

TB

KA

KB

QA

(el=]

Ovladaci  panel,
obsahuje  infor-
mace o aktualnich
. I . ; . operacich, a sez-
L ' o Bl A P ' ! A namy  neumists-
: nych karet.

Sxd

SxB

34 &

Som pripravend. ’_ ’_ ’_
hstart| | @7 Misrosoitword-PRIDOC |[3 5S¢ Rozvihy - [Gymn EXY e

Samotny rozvrh je tedy zobrazen pomoci barevnych karet, pfedstavujicich jednotlivé vyucovaci hodiny.
V tadcich jsou zobrazené tfidy, v sloupcich dni a hodiny. Barva karty uréuje uéitele, ktery danou hodinu
uci. Délené hodiny jsou zobrazené polovinou velikosti karty, hodiny délené na tfi skupiny tfetinovou atd.
Jestli tedy pifi zadavani ur¢ime, Ze ucitel Podhajsky v 1.A uci tfikrat do tydne matematiku, program
pripravi tfi stejné karty pro 1.A soznacenim Matematika a s barvou, kterou ma ptidélenou ucitel
Podhajsky.

Karty jsou v rozvrhu umisténé podle toho, jak je program vygeneroval anebo jak jste je umistili rucné.
Rozvrh tedy mizete generovat a nasledné, jestli je to nutné, ménit pfesouvanim karet mysi.

Pti praci na rozvrhu je mozné ménit jednotlivé vyucovaci hodiny a tim i jejich karty. Ve vytvoreném
rozvrhu mizete libovolné ménit Gvazky. Jestli jste naptiklad pii zaddvani zapomnéli na nékterou hodinu
anebo potiebujete vytvorit novy rozvrh za déle nemocnou kolegyni, mizete piikazy z menu Zadani bez

obav zadat nové udaje anebo opravit zménéné.

Driv nez se podivate, jak je mozné ru¢né ménit rozvrh, popiseme si ovladaci panel:
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31

Ovladaci panel

~r oW s

Ovladaci panel se nachazi v dolni ¢asti obrazovky. Sklada se ze tii ¢asti:

Informace o aktualni karté se zobrazi Tla¢itko na zobrazeni roz- Panel neumisténych karet.
v tomto poli vzdycky, kdyz ukazujete vrhu  aktudlniho  ucitele
kurzorem na kartu. anebo tiidy.

y 4 :
l!-ﬂnl!n!gﬂmms‘

V dolni ¢asti Panelu neumisténych karet se nachazeji tfi tlacitka - zalozky, kterymi blize urcime
zobrazené karty:

e o

e Prvni zalozka zobrazi vSechny neumisténé karty,

e Druha zalozka zobrazi okno s tfidami, po vybéru tfidy se v panelu neumisténych karet zobrazi
neumisténé karty vybrané tfidy. Tiidu mtizeme zvolit téz kliknutim na jméno tfidy v levé ¢asti fadku
zobrazujiciho rozvrh tiidy,

e Treti zalozka podobn¢ jako piedchozi, jen zobrazuje neumisténé karty vybraného uditele.

Vybrané tlacitko je zobrazené zlutou barvou. Jméno vybraného ucitele anebo tfidy je zobrazené i na tla-
¢itku - zalozce. Jestli mdme vybranou tfidu anebo uditele, je taktéz k dispozici tlaCitko v stfedni casti.
Timto zobrazime rozvrh vybraného ucitele anebo tridy:

< 5.4 Trieda 6.A T.A >
0 1 2 3 4 5 6| 7 8
Aj Py Tw il |
Po 5j
Py [ T Aj Ma
Aj T 2k
Lit I Sj G Et
Py Tw
Il P
5t Il 5j D
P Aj |
. 5] T Py
ot I G Py
Il Tw A
P Aj =
Pi : bl D Pr o
gj Py

V horni ¢asti rozvrhu se nachazeji tlacitka, pomoci kterych mitizete zobrazit rozvrh nésledujici a
predchazejici tfidy anebo ucitele. MiiZzete tam rovnéz najit ikony na maximalizovani a uzavieni rozvrhu.
Rozvrh mtzete t¢z uzaviit klavesou ESC anebo kliknutim kdekoliv mimo okna rozvrhu.

Jestli je karet vic jako velikost Panelu neumisténych karet, zobrazi se na levé strané zluté Sipky, pomoci
kterych se mliZeme premistit na dalSi (anebo pfedchazejici) karty. Karty odpovidajici stejné hodiné
(uciteli, predmétu, tfid€) jsou uvedené pouze jednou, jejich pocet je oznacen Cislem v levé Casti karty.
Jestli mate neumisténych vice karet, miZete se v nich orientovat vybérem tiidy anebo ucitele. Naopak,
jestli uz je rozvrh téméf hotovy, je vyhodné mit zobrazené vSechny neumisténé karty.
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3.2 Premistovani karet
Jako uz bylo feCeno, rozvrh muizete ménit jednoduchym piesouvanim karet. Program samoziejmé
automaticky zkontroluje, aby jste kartu neumistili na nepovolené misto, napiiklad kdyz dany ucitel
nemuze ucit. Taktéz program kontroluje kolize tfid anebo uceben.

Postup pii presunuti karty:

1.

Nejprve najdéte kartu, kterou chcete presouvat. Mize ji byt libovolna karta uz umisténa v rozvrhu

anebo nektera z karet v Panelu neumisténych karet. At je ji napiiklad osaméla Geografie v pondéli:

| 0|2 d| S| [cerok

o] o] @lT]|Blul !B W

L A

FOHDELOK UTOROK STREDA
® |1 ]z [z [a][5][% 72|« [1]z]z[a]5] ][] [1]z]z]a]5 ][ [7]
1.8 s R R b G e,
Vi i R eshEEE e iy i

2. Ted na tuto kartu jednou klikneme mysi. Timto kliknutim jsme jako ,,vzali kartu do ruky”. Kliknout
tteba pouze jednou, hned na to se kurzor zméni do tvaru karty. Jestli budeme ted hybat mysi,
pfemist'ujeme kartu:
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Pii pohybu kartou ndm pomahaji nasledujici informace: Barvy hodin oznacuji, jestli je mozné kartu na dany cas
umistit :
e  zelena barva znaci v potradku,
modra znamena otaznikovou pozici,
¢ervena barva znamena obsazenou pozici (pozici ve
které je obsazen ucitel).

Sedou barvou je oznacend uplné nevyhovujici pozice.

Zlutou barvou se zobrazuji dny, hodiny a tfidy
uréujici misto, nad kterym se v rozvrhu pohybu-
jeme,

zelenou se zobrazi tfida, které karta patii. Program
nam nepovoli umistit ji do jiného fadku.

3. Jestli jsme uz nasli vyhovujici pozici, jednim kliknutim mys$i kartu umistime:

g Subory  Uprawy  Zadanie Help

D= | &[] [celok

FOHDELOK
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Fohrad FRozwith “orby Okno
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1.4

Uvedeny postup piedpoklada, Ze pozice, na kterou chcete umistit kartu, je volna. Tehdy program ptimo
umisti drzenou kartu na zadouci misto.

Po pfesunuti karty program automaticky ptidéli hodin€ volnou ucebnu z povolenych uceben. V piipade,
ze umistite kartu na pozici, na které neni volna zadna ucebna, program kartu umisti, soucasn¢ ale zobrazi
na levé ¢asti karty bily prouzek symbolizujici, ze karta nema piidélenou ucebnu.

Podobnym zptisobem Vam program dovoli umistit kartu téZ na nepovolenou pozici. Upozorni Vas Cerve-
nym prouzkem na karté. Na VaSem zvazeni zlstava, jestli chcete kartu nechat na dané pozici anebo ne.

Umisténi karty na obsazenou pozici

Jestli ukladate kartu na obsazenou pozici, mohou nastat tyto pfipady:
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3.4

e Umistovana karta A koliduje pouze s jednou kartou B a ob¢ karty jsou ze stejné tfidy. V takovém
pripade program umisti kartu A a do ruky vam da kartu B.

e Umist'ovana karta A koliduje s jednou kartou B z jiné tfidy anebo s vice kartami B;...B,. V takovém
ptipade program pfed umisténim zobrazi pomocné okno:

« Umiestni
* Mevykona

@ 1.4 M [2 Skupina), Stofahdkovs
@ 1.4 A1, Skupina), Sediadkova

@ Tercia: 5) Yantova

V tomto okné mulizete pfesné urcit, co se ma stat. V horni ¢asti jsou piikazy, v dolni ¢asti jsou zobrazené
karty, s kterymi umistovana karta koliduje. Jestli zvolite Umisti, program umisti kartu A a karty B smaze.
Nevykonej vam ponecha na ruce kartu A. Jestli kliknete mysi na jednu z karet v seznamu, program umisti
kartu A, do ruky nam da vybranou kartu B a ostatni B smaze - pfemisti mezi neumisténé karty.

Smazani karty
Smazini umisténé karty znamena piesun mezi neumisténé karty. Muzete tak udélat vice zpisoby:

e Podobn¢ jako pii pfemist'ovani karty je mozné vzit do ruky umisténou kartu a ptesunout ji do Panelu
neumisténych karet a tam ji kliknutim pustit.

e Predchazejici postup funguje, i kdyz kartu pustime nad celym ovladacim panelem, anebo nad ¢asti
rozvrhu bez tiid.

e Dalsi moznosti je stisknout pravé tlacitko mysi po dobu drzeni karty v ruce.

Zamknuté karty

Kdyz vite, ze néktera hodina se musi oducit v uréeném case a tedy jeji karta se musi nachazet na daném
misté, mizete kartu na tomto misté zamknout. Zamknuti ma dvé vyhody: pii pfemistovani karet se pozice
karty ur¢it€ nezméni pokud je uzamknutd. Druhd vyhoda souvisi s generovanim a je popsand v casti
Generovani. Generator respektuje uzamknuté karty a nehybe s nimi.

Umisténi karty na pozici kolidujici se zamknutou kartou - pfi pfesouvani karet mys$i nam program
nepovoli umistit kartu na pozici kolidujici se zamknutou kartou. Karta za¢ne blikat, ale neumisti se.

Zamykame a odemykame karty bud’ pouzitim piikazii menu Rozvrh anebo jednotlivé pomoci pravého
tlacitka my$i. Postup je popsany v nasledujici kapitole.

24



aScRozvrhy — Piirucka uzivatele

3.5 Pravé tlacitko mysi

Pomoci pravého tlacitka mazete rychle zvolit nejpouzivanéjsi funkce vybrané podle pozice, na které
pravé tlacitko stlacite. Po stisknuti pravého tlacitka na nekteré pozici vam program nabidne menu, kde
jsou pro danou pozici zobrazené mozné operace. Tvar lokalniho menu s funkcemi zavisi od toho, jestli je
na dané pozici umisténa karta.

Pouziti pravého tlacitka na umisténé karté

ERZEIEESrgl i, & Pomoci ptikazu v této Casti umistite hodinu

do ucebny. Detailni popis v dalsi kapitole.

fox s | STREDA 7
Umlsteng karta, | M= A TET: 4 s o7 5s J/ Smaz kartu
na které jste stla- ! R i
cili pravé tlacit- | | ; e : Zamkni kartu. Jestli uz byla zamknuta,
ko. feit : L —— program nabidne Odemkni kartu.
Zobrazilo se lo- i Zamkri e i
kalni menu. i ;
4 e Infa... « : Info... zobrazi dialogové okno s informacemi
T T i o karte.
Cob Zmaéd nadok :
T Lzamkni riadok. ] Funk Lani a odemvkéni celého Fadk
] . AR ~:\ unkce na zamykani a odemykani celého fadku
L | Ugebha r —

Pouziti pravého tladitka na volné pozici

Voln4 Po;ice, I T l;"l":“"l"; BB SRR |35'|“‘—"’|15 Program .automa,tic.:ky na}bi,dne sez-
na které jsme T R T T T KT T nam hodin, které je mozné umistit
stlagili ~ pravé o R na danou pozici. Zobrazi se pouze
tlagitko mysi. T Telesnd wichova [Chlapci), Jurza ! hodiny, které neodporuji definicim
1 Telesna wichova [Diewvcata), Predinzka E_ volna pro ugitele, uéebny, tiidy a
Geagrafia: Rudekovs [ | nevytvareji kolizi. Neni zohlednéné
B RIS : - ] rovnomeérné rozlozeni do tydne, ani

Mabodenstva [1. Skupinal, Stofrankova i

naslednost celych a délenych hodin
Mabodenstvo [2. Skupinal, Stofrankova EEE] anebo poty oken.

E ztefika: Wiedermarnowa Tuto funkci je mozné pouzit téz
pro délené hodiny. Stlaceni pravé-
ho tlacitka v neobsazené poloviné
pozice zobrazi hodiny, které
mohou byt oducené zaroven
s umisténou polovinou.

|nformatika: Tonkowic

Zmaz riadak,
Izamkmi nadok
Odornkni nadak,

B e
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3.6

Prace s uéebnami

V predchazejici kapitole jste se dozveédeli, Zze po stisknuti pravého tlacitka na umisténé karté se zobrazi
lokalni menu. V jeho dolni ¢asti se nachdzeji dva ptikazy, umoznujici umistovani hodin do uceben.

Na to, aby jste mohli tyto ptikazy pouZit, je potfebné, aby hodina dané karty méla zadané, kde mtze byt
oducena. Je tedy potfebné mit nadefinované uc¢ebny a dana hodina musi mit povolené nékteré z téchto
uceben. V opacném ptipade ziistanou piikazy Sedé a nebudou se dat pouzit. Povolené ucebny pro hodinu
mizete kdykoliv zadat anebo zménit pfi zadavani hodin tfidy anebo Givazku ucitele.

Umisténi karty do ucebny:

1. Ptikazem Ucebna zobrazite ve vedlej§im menu vSechny povolené hodiny dané karty:

Classroom ek Znacky pfed jednotlivymi u¢ebnami znamenaji:

P Gym2 —:—i—‘/ . Obsazena uéebna. V této utebné se v tento &as
] jiz vyucuje jind hodina.

Emipty classroom

» Dand hodina je umisténa do této ucebny.
Ucebna bez znacky je volna.

2. Zvolte vhodnou ucebnu. Jestli zvolite obsazenou, program automaticky z této ucebny odstrani
hodinu, ktera tam byla pfedtim. V zobrazeném ptiklade je uz Mala télocvicna obsazena, proto
vybereme Velkou. Pfi nasledném stisknuti pravého tlacitka na karté a zvoleni piikazu Ucebna se
zobrazi:

: Classroam b [RgEult Vidime, Zze dand hodina je skutecné umisténa
~ Edt b A Gymz I ve Velké télocviéné.

X

E Ernply classraam

Uvolnéni karty z u¢ebny:

Kartu umisténou do ucebny mizete uvolnit piikazem Uvolni uéebnu po stisknuti pravého tlacitka na
karté. Piikaz neni dostupny, jestli karta neni umisténa do zadné ucebny.

Jako jsme uZ napsali, program téz pii ruénim pfesouvani automaticky pfidéluje volné ucebny, popsané
funkce tedy pouzijte jen tehdy, jestli chcete pridélené ucebny preusporadat.

V menu Rozvrh najdete piikaz Prifad’ uéebny, pomoci kterého ptifadite vS§em kartam bez ucebny jednu
z povolenych u¢eben. Program Vam vypiSe, kterym hodinam se nepodatilo u¢ebnu umistit.
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3.7 Pohledy

Pohledy vam umozni efektivné rozdélit rozvrh na mensi a piehlednéjsi ¢asti. Pokud mate vice tiid a
nevejdou se vam na obrazovku, je mozné zvlast zobrazovat rozvrh napiiklad pro prvni stupenn a druhy
stupen. Pfipomenime, ze toto souvisi se zobrazenim, rozvrh je stale jeden celek. Odlisnost je pouze pii

generovani, kdy se generuje jen ¢ast rozvrhu v pohledu.

Definovani pohledi

Pro kazdy rozvrh je vzdy dostupny zékladni pohled Celek,
ktery zobrazuje kompletni rozvrh. K menu mtizete libovoln¢
pridavat anebo ubirat vami definované pohledy. Definovat
pohledy muizete ptikazem Definuj z menu Pohledy. Zobrazi
se okno se v§emi uzivatelsky definovanymi pohledy:

Po vybéru tlalitek Novy... anebo Edituj... se zobrazi

Definuj pohlady E3
Pohrady :

Druhi stupef

Mowj ...
Editui ...

Zmazat

i

dialogové okno, ve kterém muizete zadat vlastnosti nového pohledu anebo zménit vlastnosti existujiciho:

Pohrad Ed

teno pohfadu Zaobrazené tiedy :
|Druh§J stupef X = :I
— Zobrazene dni % e
x SB
E Enndelnk X A B /
tarok. X 8
¥ Sheda Xk /
¥ Stvrtok X M
¥ Piatok
voooA
[T Sobota ¥ OB
™ Medela ¥ G //
e —

Pocet hodin : /
IEI

L
= o
- =

Piepinani mezi pohledy

Zménit aktualni pohled mtzeme zvolenim pfikazi z menu Pohled.
Druhou moznosti je vybér pomoci listy nastroji. V tomto seznamu se

Kliknutim mysi na tridé
povolite anebo odstranite
tiidu z pohledu. V pohledu
se zobrazuji pouze tfidy
oznacené modrou fajfkou.

Zadejte, které dny se budou
zobrazovat a téz pocet hodin
za den. Pocet hodin uva-
dime v¢etn¢ nulté hodiny.

%@d |Celak

muzete prepnout téZ na ucitele a u¢ebny. Tyto pohledy zobrazuji rozvrhy

ucitelu a uceben.
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3.8

3.9

Generovani pohledu
Piikaz Rozvrhy/Generuj novy spusti generovani rozvrhu, pficemz generuje pouze karty zvoleného
pohledu. Proto jestli chcete generovat cely rozvrh, ujistéte se, Ze mate zvoleny pohled “Celek”.

Tuto vlastnost miizete vyuzit, kdyz chcete vygenerovat pouze ¢ast rozvrhu, napiiklad jednu tfidu. Staci,
kdyZz mate zvoleny pfislusny pohled. Vice informaci najdete v kapitole 4. Generovani rozvrhu.

Vratit a obnovit operaci - Undo-Redo

Po dobu rucni prace s rozvrhem se miZze stat, Ze po nékolika zménach se rozvrh dostane do nevhodného
stavu a chcete se vratit k nékterému z predchazejicich. Program Rozvrhy Vam k tomu poskytuje
jednoduché navraceni operaci, anebo i obnoveni uz vracenych operaci. Obnovit mizete az 100 poslednich
operaci na rozvrhu. Operaci myslime pfesun karty, anebo, kdyz vypadne, umisténim jedné karty nekolik
dalsich, i presun nékolika karet.

Kdyz tedy chcete vratit vykonané operace, zvolte piikaz Undo z menu Upravy. Na obnoveni vracené
operace pouzijte Redo. Oba ptikazy mizete rychle zvolit i stisknutim tlacitka na toolbar:

=l

V kapitole UloZeni a nacteni rozvrhu si ukazeme, jak ulozit hotovy anebo rozpracovany rozvrh na disk.
Toto nam umozni uchovat i rozpracovanou variantu rozvrhu, ke které by jsme se v budoucnosti chtéli
vratit.

Vztahy mezi kartami

Zvolenim piikazu Vztahy mezi x|
kartami z menu Zadani zobrazite H.E - 64 5B 50 5D.GE 5F - nemdzu byt za scbou

SL - Wietky tiedy - nemusia spifiat podmienku ndslednost celej a delene hoding,

nasledujici dialogové okno :

V tomto okn¢ muzete zadat vztahy
mezi kartami. Napiiklad na zakladni
Skole neni vhodné, aby anglictina a
némcina byly za sebou, anebo aby
hudebni a vytvarna byly v jeden den.

Pridaj | E ditwyj I Zmaé QK |
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Novy vztah pridate tlagitkem RERccE—— X
Pridej. Zobrazi se nasledujici 1 Sv—— | 3 <@ im0
dialogové okno: : . CCNSHASE 8 SARSHSRSSHASEAS
: Predmety : Podmienka : vl (N_BER | (BN
rgdmh | (N | | | | |
& Nemdsu byt v jeden defi
H, M € Memizu byt za sebou v ten isty def
€ Memusia byt ravhomerme rozlodené v tidni
€ Nemusia spifiat podmienku o néslednosti celej a delensj hadiny
 Musia byt rozlofend rovnomeme do tisdha.
2 sty [ubovao 'l kartitiek musi byt do wpucovace] hodity [ubovo =
. % \her L
Triedy Fozéirens |
" Dva predmety musia byt v jeden defi
v 17 o v Ve ' Dva predmety musia hasledovat
Pro kazdy vztah mizete urcit o ) —
k sch piedméti h tVka 1 $pecifkoyanom poradi MI
ter}tc pre metvu se vzta t}i > a- BA EB.EC 5D 4 fubayslnon porad I7 | Iba delené karty
naprlklad anghctlna a nemcina, " Prestavka neméde byt medzi skupinou hodin
kter}'/ch tf‘id S€ tyké - mﬁiete ' Skupina kariet z rzrpch tried musi byt v jeden defi
ZVOlit VéeChny tﬁdy anebo Vybrat " Delené katy jedného predmetu musia byt v jeden defi
nékteré a typ vztaha : 0t et

Typy vztahi.
1. Predméty nemohou byt za sebou.
2. Predméty nemohou byt v jeden den.
3. Vypnout kontrolu naslednosti celych a délenych hodin pro predméty.
4. Vypnout kontrolu rovhomérného rozlozeni do tydne pro pfedmeéty.
5. Skupina karet musi byt rovhomérné rozdélend v tydnu. Zadate skupinu pfedmétii a algoritmus

zabezpeci aby pocet karet z téchto hodin byl primeér +/- 1 kazdy den. V piipadé dvou karet
zaroven kontroluje, aby nebyly dva dny za sebou. Pomoci této funkce miizete napiiklad vytesit
rozdéleni karet z predmétu, z kterého mate jednu jednohodinovku a jednu dvouhodinovku.
Zaroven miuzete zadat, jak maji byt karty rozmisténé

mezi prvni a posledni hodiny. Muzete zadat pocet karet =
X, ktery musi byt do hodiny Y. Napftiklad, Ze asponi 3
karty musi byt umisténé do 4. hodiny. Rovnomérmné
rozloZeni nabizi jesté dal$i moznosti. Po stisku tlacitka
Rozsirené muzete nastavit pocet dni, do kterych maji
byt karty rozloZzené a minimum/maximum hodin po
tyto dny. Jestli zadate minimum 0, tak povolite
distribuovani hodin do variabilniho poctu dni. Takto
muzete napiiklad zadat, Ze 5 hodin do tydne muize byt
rozlozené mezi dny jako 1+1+1+2 anebo 1+2+2 (zadate
4 dni a 0-2 hodiny za den).

Muzete zadat, ze karty dvou pfedmétd musi v rozvrhu nasledovat po sob¢, anebo ze musi byt v
jeden den. Muzete zadat, ze pfedméty musi nasledovat v specifickém anebo libovolném poradi.
Téz muzete zadat, Ze tato podminka se tyka jen délenych karet.

Muzete zabezpecit aby mezi skupinou karet v riznych tfidach nebyla prestavka. Naptiklad kdyz
mate predmét pisemka z matematiky v tiidach 1A, 1B a 1C a musite zabezpecit, aby si zaci z
ruznych tfid nemohli o pfestavce vyménit zadani.

Skupina karet z riznych tfid musi byt v jeden den. Tato podminka je podobna ptedchozi, ale
zabezpedi, aby karty byly v jeden den a nebere ohled na prestavky.

Deélené karty musi byt v jeden den. Tuto funkci vyuzijete, kdyZz mate celé a téz delené karty z
jednoho pfedmétu a chcete aby délené karty obou skupin byly ve stejny den.

IAutomaticky - l

Pocet hodin za defi musi byt « tomto intervale:
IAutomatij IAutomatij

[~ Ak je viac hodin v jeden def, tieto musia byt spolu.

Karty distibuovat do tohato poétu dni:

o]

Cancel
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3.10 Vicetydenni cykly

Program podporuje tvorbu vicetydennich cykli v rozvrhu. Pro kazdou hodinu mizete zadat, kolik tydni
ma mit cyklus a v kterych tydnech cyklu se hodina vyucuje.

Poznamka. Pokud vaSe Skola nema mnoho hodin rozd€lenych na cykly, je nejlepsi cykly nepouzivat
a hodiny v sudy a lichy tyden vyfte$it definovanim skupin Sudy/Lichy anebo pouZit spojovani tiid a
uditeld.

Pokud chcete, aby naptiklad byla fyzikalni a chemicka praktika kazdé dva tydny, feknéte, ze fyzikalni
praktika bude mit skupina sudy tyden a chemické bude mit skupina lichy tyden. Program potom bud’ da
tyto dvé hodiny spolu (protoze déleni tfidy mu jinak nedovoli) anebo je da na konec dne. V praxi to
potom znamend, ze prvni tyden bude mit prvni skupina fyzikalni praktika a druha skupina chemické.
Druhy tyden si to pak vyméni.

Druhy ptiklad: pfedstavme si, Ze mame na zakladni Skole dvé tiidy, které maji kazdy druhy tyden
vytvarnou vychovu, pracovni vyucovani a péstitelské prace. Vytvarnou vychovu ma prvni tfida sudy
tyden a druha lichy tyden. Pracovni vyucovani a péstitelské prace jsou rozd€lené na skupiny, pricemz
prvni tfida je ma lichy tyden a druha sudy. Spolu tedy mame na jedné pozici vZzdycky obsazené dvé tfidy
a tf ulitele (pfipadné téZ s u¢ebnami). Toto je mozné jako celek zadat jako jedinou karticku spojenou
ze dvou tiid a ¥ uditeld. Zakam je to ale potom potieba vysvétlit, protoZe se tyto podrobné udaje
nevytisknou v rozvrhu, vytiskne se jenom jedna spojena hodina.

Doposud popsany postup pouzijte v ptipadé nékolika cyklovych hodin.

Dal$i moznost je vytvofit rozvrth pro 10 dni. V tomto pfipadé musite zadavat vSechny uvazky
dvojnasobné, tj. 5 matematik do tydne zadate jako 10. Toto feSeni je vhodné kdyz rozvrhy pro jednotlivé
tydny jsou rtizné a neni pfedem urcené, ktery tyden ma byt ktera hodina.

Jestlize mate cyklovych hodin vic a stale je je$té mnoho hodin, které musi byt v obou tydnech na stejné
pozici, postupujte zadavanim cykli. Stisknutim tladitka Cyklus v dialogovém okné Hedina zobrazite
nasledujici okno :

Zde nastavite, kolikatydenni cyklus
Skupina: IEeIé trieda ;I Moweé delenie ... | ma hodina. Pocet okének nalevo

/ od ukazovatele oznacuje, kolik tydnt
Spojené triedy /I/

ma cyklus dané hodiny. Jestli kliknete
Ditka: |Hodina =] 2 ooy <]

na okénko napravo, ukazatel se
automaticky posune.

2l

A

Oznacte, ve kterych tydnech v daném cyklu se bude hodina uéit. Nastaveni na obrazku ukazuje, ze hodina ma
dvoutydenni cyklus a uci se kazdy druhy tyden.
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3.11

Prace s cyklovym rozvrhem probiha stejné jako pii necyklovém rozvrhu. Pokud ma néktera
vicetydenni rozvrh, tento se zobrazi v fadcich pod sebou :

Ttida 1.D ma hodiny
s dvoutydennim cyklem.

tfida

Program vam proto umoZni FOHDELOK Hodina CHp se uéi pouze prvni ty-
pod sebou si ve dvou tad- ¢ [1[zlz[4]s h‘— den, druhy tyden ma tiida jiné
cich zobrazit rozvrhy pro . E ’E E CHp E hodiny.
dva tydny. < - VAR . S

VP4 - o

ve stejny Cas.

Tato hodina mé jednotydenni cyklus, uéi se v oba tydny na stejném
misté. I pfi pohybu ruéné, i pii generovani,

dodrzi se vyuovani

Ptikazem Tyden z menu Pohled muzete urcit, které tydny se maji zobrazovat. Muzete zvolit konkrétni
tyden anebo pohled zaroven na vSechny tydny.

Kliknutim pravym tlac¢itkem mys$i na jméno tfidy v hlavicce fadku mizete zvolit, které tydny chcete

zobrazit.

Zvonéni

Mastavenie

Zakladns L'lda|a| Zvonehie  Zvonenie (2) | Zyanenie [3]|

Hodina  Zadiastok  Konieo

upravit.

Drii

™ Pondelok
™ Utorok
™ Steda
™ Stk
¥ Piatck

Dvakrat Kliknite na hadinu. ktord cheete

Mastavit prestavku po vybrate) hodine, Frestavka

i~ bude znazoimena hrubou giarou v Hatenich
ozvihoch. MoZete aj nastavit aby dvojhodinowky
nehnli raz Arestakn

[~ Wiachodinavky nemazu byt cez bto prestavku,

o]

Cancel | Apply |

Pro kazdou hodinu mtizete zadat Cas, kdy zacina a kdy konci. Tyto Casy se pak vytisknou na vysledném
rozvthu. Pro kazdou hodinu mizete téz zadat, Ze je za ni del§i prestavka. MiiZzete zadat, Ze
dvouhodinovky nemtizou byt pies tuto prestavku, anebo Ze nékteré predmety musi byt pro celou skolu
mezi dvémi piestavkami, aby si studenti nemohli vyménovat mezi tfidami zadani testd.

Je mozné zadat az 3 sady zvonéni a prestavek. Obvykle prvni sada je platna pro vSechny dny. Jestlize
mate v néktery den jiné zvonéni, zadejte je do druhé sady a zaskrtnéte, v které dny se ma pouzit.
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4 Priprava na generovani rozvrhu

4.1

4.2

Uvod
Program rozvrhy pouziva pii tvorbé rozvrhi dynamicko-heuristické algoritmy, které mu umozni pii
tvorbé postupovat podobnym zpisobem jako ¢lovek. Se dvémi podstatnymi rozdily:

Prvnim rozdilem je rychlost, algoritmus programu Rozvrhy mulze pfemistit nékolik desitek tisic karet,
predstavujicich jednotlivé hodiny, za jednu vtefinu. Druhym rozdilem je moznost vytvaret si dynamicky
rozsahlé tabulky a statistiky o aktudlnim stavu tvofeného rozvrhu. Toto mu nasledné umozni piesné
zhodnotit, s kterymi kartami se vyplati pohybovat a které karty tfeba umistit na jind mista. Zaroven vi, na
které mista se je vyplati umistovat.

Samoziejmosti je okamzita kontrola, kolizi karet, kontrola jestli se umisténim karty neporusi naslednost
celych a délenych hodin, anebo rovnomérné rozmisténi hodin do tydne, popfipad¢ jestli se neptekroci
maximum oken ucitele.

Algoritmus programu Rozvrhy je mozné predstavit si jako zkuSeného a zruéného tvlrce rozvrhi, ktery
mize vyménit deset tisic karet za vtefinu. ProtoZe si neustale aktualizuje rozsahlou encyklopedii o
rozvrhu, piesouva pouze vhodné karty. Zaroven ma pii sobé 6 pomocnikt, ktefi neustale kontroluji
dodrzeni vSech pravidel. Proto se nikdy nemyli. Autofi programu s viceletou zkuSenosti s tvorbou
rozvrhil pfiznavaji, ze s takovym soupefem se neda soutézit. Jestli existuje rozvrh spliujici zadané
podminky, algoritmus programu Rozvrhy ho najde podstatné rychleji nez ¢lovek. Dulezité je spravné
zadat podminky, které na hledany rozvrh klademe.

Podminky generovani

Podminky generovani, kterymi algoritmu uréime co a jak bude generovat, je mozné rozd¢lit
do nasledujicich kategorii:

zadani tvazku,

zadani typa predmeéta,

pouziti pravidla o rovhomérném rozlozeni hodin do tydne,
volno uciteli a tfid,

uréeni maximalniho poé¢tu oken uditelt,

urceni maximalniho poc¢tu oken ucitele za den,

povoleni generovat nulté hodiny,

povoleni pfichodu na druhé hodiny, anebo specifikovani vyucovaciho bloku,
pouziti pravidla o naslednosti celych a délenych hodin,
rozdéleni hodin do jednotlivych uceben,

zamknuti hodin na danych pozicich,

nastaveni sloZitosti generovani,

kontrola pfipravy na vyucovani,

pocet karet na otaznikovych pozicich

vztahy mezi kartami.

Je ztejmé, Ze jestli na rozvrh klademe nespravné anebo piili§ omezujici podminky, hledany rozvrh nemusi
existovat. V dalSich kapitolach se podivame na jednotlivé podminky. Vysvétlime si jejich vyznam a
spravné pouziti.

Nékteré kategorie podminek generovani jsou dané vstupnymi daty, které byly zadané naptfiklad v
Privodci. Ostatni kategorie podminek se zadavaji v okné Reozvrh/Parametry generovami. Toto
dialogové okno slouzi na nastaveni automatického generatoru rozvrhu.
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4.2.A Zadani uvazku

Pred generovanim rozvrhu je nutné se presvédcit, jestli jsme zadali spravné vSechny tvazky ucitell. Je
ziejmé, ze pocita¢ nenajde feseni, pokud mu zadame nespravné zadani, resp. najde rozvrh pro jiné zadani
nez jsme zamysleli.

Zkontrolujte tedy, jestli jste zadali v§echny hodiny, jestli jsou hodiny tfid spravn¢ spojené. Nejvyhodngjsi
je kontrolu udé¢lat tak, ze zkusite ru¢né zadat rozvrh pro jednu tfidu. To znamena, zvolite si v ovladacim
panelu nékterou téidu a pokusite se postupné umistit karty do prislu§ného fadku tfidy v rozvrhu. Nemusite
udélat nejlepsi mozny rozvrh tiidy. Stac¢i, kdyz umistite aspon pftiblizné jeji karty. Zjistite tak, jestli jste
zadali vSechno a hlavng, jestli délené hodiny jsou zadané pro spravné skupiny.

Metodu ruéniho nasazeni tfid muizete pouzit i jinak. Jelikoz mate k dispozici automatické generovani
rozvrhu, pro¢ se trapit ru¢nim nasazovanim karet. MiZete si nechat vytvofit pokusny rozvrh, ve kterém
nebudete jesté kontrolovat ostatni podminky jako okna uciteld anebo rovnomérné rozlozeni. Takto
vytvofeny rozvrh nam posta¢i na vySe popsanou kontrolu. Nejjednodussi zplisob jak to provést je
kliknutim pravym tlacitkem na jméno tfidy vybrat Testuj tFidu....

1. byEderi

Testuj triedu, ..

ZmaZ riadak.
Izamkni riadok.
Cidormkni riadak,

Tento postup popiseme v kapitole Testovani, nejprve se vSak podivame na dalsi podminky.

4.2.B Zadani typu predméta
Pti zadavani predmétd pridélime kazdému predmétu jeho typ predmétu. Pti uréovani typtu piredmétd je
nutné dat pozor na to, aby jsme moznosti umisténi jednotlivych hodin pfili§ neomezili. Je ziejmé, ze
vétSina uditeltl zada, at’ jejich predméty jsou oducené diiv, pokud nejsou jejich Zaci unaveni. Jejich
divody jsou samoziejmé podpoieny argumenty a urcité prinesou zakiim mnoho dobrého. Na druhé strané
je potebné si uvédomit, ze nékteré hodiny musi byt i pozdéji.

Z uvedeného vyplyva, ze pii urCovani typl predmétt tieba postupovat opatrné, aby jsme neudélali rozvrh

nevygenerovatelnym. Doporucujeme :

e Na zacatku omezte umisténi pouze nejtézsich predmétt. Jestli se podaii rozvrh vygenerovat, je mozné
dale predméty omezit piisn¢jSimi pozadavky a nasledné zkusit, jestli existuje rozvrh i pro tyto
prisnéjsi podminky.

e Mc¢jme napiiklad CesStinu v nekteré tfidé 5x tydné. Vime ale, Ze z toho dvé hodiny jsou literatura,
ktera se mize vyuCovat v pozd¢jsich hodinach. Je proto vhodné pro danou tfidu nezadat, ze CeStina
nemuze byt patd a pozdéjsi hodina, ale oznacit 5. a 6. hodiny otaznikové a urcit, Ze mohou byt
maximalné 2 ¢estiny na otaznikovych pozicich.

4.2.C Volno uditela a trid

V dialogovych oknech Volno uéitelii a tfid miZzete urcit, kdy mohou pedagogové ucit, resp. kdy mohou
mit tfidy vyucovani.
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Urceni volna uditelli je zfejmé, pozadavky dostanete od uciteld. Zkontrolujte, jestli jsou splnitelné,
napiiklad, jestli nékdo neuc¢i vic hodin, neZ mlze pfijit. Na zacatku zadejte pouze nevyhnutna omezeni,
muzete je pozdé&ji zpiisnit podle prani uciteli.

Jestli mate ucitele, kteti uc¢i napiiklad pouze dva dny, ale nezalezi na tom které, nezadavejte je
s omezenim na konkrétni dny napt. utery, ¢tvrtek. Pouzijte ptikaz Ucitel/Detaily, oznacte volbu Omezit
pocet dni a zadejte dany pocet. Generator si sam zvoli nejvhodnéjsi dny v daném poctu. Jestli by se
presné urcili dny jednoho uditele, dejte pozor, aby se podobné neur€ili téZ jini ucitelé. Mohlo by se stat,
ze vSichni externisti chtéji ucit v utery a ¢tvrtek. Podminky na rozvrh se tak mozna stanou v kombinaci s
ostatnimi hodinami nesplnitelné. Krom¢é zminénych externist musi byt ve étvrtek téz jiné hodiny, které
musi byt v tydnu rovnomérné rozdélené.

Omezeni tfid je mén¢ Casté. Mizeme vSak zohlednit, Ze néktera tfida nemtize chodit na nultou hodinu, ze
tfida nemtze mit hodiny v patek odpoledne anebo jiné specialni pozadavky.

4.2.D Omezeni oken uditela

V ¢asti Ucitel/Detaily mizeme omezit, kolik maximalné¢ muze mit ucitel oken. Omezeni maximalniho
poctu znamena, Ze generator za spravny pozaduje pouze rozvrh, kde okna jednotlivych uciteld jsou pod
maximem.

Poznamka: jestli na vasi §kole nejsou okna uciteld dilezité, vypnéte je v menu Rozvrh/Parametry.

Je zfejmé, Ze jestli vSem ucitelim pfiliS omezime pocty oken, nemusi hledany rozvrh existovat.
Doporucujeme tedy :

e Omezte okna urcCitych ucitelt, naptiklad externista vyucujici dvé hodiny, by je mél mit za sebou,

e Ostatni ucitele neomezte, poptipadé je omezte piijatelnym cislem podle slozitosti rozvrhu 3 +10,

e Ucitelam, ktefi jsou v Skole cely Cas (feditel, zastupci, atd.), okna neomezte. Podobné ucitele,
kterym az tak nezalezi na poctu oken, omezte vyssim cislem. Muzete tak pomoci vytvorit lepsi
rozvrh pro ostatni ucitele.

Jestli se presvédcite, Ze existuji rozvrhy s danymi okny ucitelt, miizete omezeni zpiisnit a zkusit, jestli
existuji jin¢ feseni.

Muzete téz zadat maximalni pocet oken ucitele za den. Potom program musi vygenerovat rozvrh, kde
neni toto ¢islo prekrocené v zadny den. Na zacatku je tato hodnota nastavena na 2 okna za den. Jestli jsou
ucitelé, pro které tato hodnota neni dilezitd (naptiklad feditel), mizete tuto hodnotu nastavit na
neomezené. Je nutné t€z dat pozor na ucitele, ktefi z riznych divodi miiZzou ucit pouze prvni a pak az
popoledni hodiny.

Dulezitou volbou v okn¢ Rozvrh/Parametry generovani, je prepinaC Kontrolovat vy€erpanost. Sem
miZzete zadat maximalni pocet hodin, ktery mohou ucit ucitelé bez prestavky. Jde o omezeni téch uciteld,
kterym jste tento parametr neomezili v jejich osobnich tidajich v dialogovém okné Ucitel/Detaily.

Muizete téz zadat minimalni a maximalni pocet hodin ucitele za den. Opét je ale lepsi nastavovat tyto
hodnoty az kdyz rozvrh bez tohoto omezeni uz byl vygenerovany.

4.2.E Povoleni generovat na nulté hodiny

Poznamka: Jestli vase skola viibec nepouziva nulté hodiny, vypnéte volbu Pracovat s nultymi hodinami
v menu Volby/Nastaveni.
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Povolit generovani na nult¢ hodiny zapiname globaln¢ pro vSechny predméty pouzitim piikazu
Rozvrh/Parametry, volba Povolit nulté hodiny.

Jestli je tento pfepina¢ zapnuty, generator bude umistovat karty téz na nulté hodiny. Pouziti nultych
hodin zavisi od situace ve Skole a na dalSich podminkach na rozvrh. Nékteti ucitelé chodi radi na nulté
hodiny, néktefi zaci téz, kdyz napiiklad chtéji mit télesnou ve velké télocvicné. Pouziti zavisi téZ od
dalsich podminek kladenych na rozvrh. Casto se stane, Ze proti vili u¢iteld a 4kt musime nulté hodiny
zafadit, aby jsme vyuzili u¢ebny, aby ucitelé neméli mnoho oken atd.

Ptipustit nulté hodiny v rozvrhu miZzete dvéma zpiisoby:

1. Povolite generovani na nulté hodiny. Generator sim vybere vhodné karty na nulté hodiny. Zaroven
omezte v nastaveni Volno uciteli (tfid, predmétd), kteti ucitelé (tfidy, pfedméty) mohou byt na
nulté a ktefi nikoliv.

2. Generovani na nulté hodiny nepovolite. Hodiny, které chcete mit na nulté, na vhodné nulté hodiny v
rozvthu zamknete (viz dale). Tim feknete generatoru, aby snimi dale nehybal. Podobnym
zptisobem musite na nulté hodiny zamknout téz karty v tfidach, kde bez pouziti nultych hodin
rozvrh neni mozné vytvofit.

Druhy zpusob dava vétsi kontrolu nad poctem a vyb&rem nultych hodin. Na druhé strané musite sami
vybrat vhodné kandidaty a musite dat pozor na tfidy, kterych rozvrh neni mozny bez pouziti nultych
hodin.

4.2.F Povoleni piichodu na druhé hodiny

V Detailech tiidy mizete urcit, které tfidy maji povoleny pfichod na druhé hodiny. Nékdy je tato
moznost nutnd na vygenerovani rozvrhu. V kazdém ptipade zapnuti této volby uleh¢i tvorbu rozvrhu,
generator se muze rozhodnout napiiklad, Ze jedna skupina bude mit 1. hodinu a druha skupina ptijde az
na druhou hodinu a muze se tak vygenerovat lep$i rozvrh pro zaky i ucitele. Je na vaSem uvazeni jestli
prichod na druhé hodiny povolit. Zfejmé mladsi ro¢niky na druhou hodinu chodit nemohou, a jestli si to
vas rozvrh nevyZzaduje, nezapinejte ptrichod ani ostatnim tfidam. Naopak jestli s pfichodem na druhé
hodiny neni problém, vyplati se ho povolit. Pro n¢které Skoly (naptiklad ucilisté) mizete povolit ptichod
téz na pozdéjsi hodiny pouzitim manualniho bloku. Muzete tak nastavit, ze tfida musi mit vyucovani 3-5
hodinu a miize mit vyu¢ovani maximalné do 8. hodiny. Pak Zaci mizou pfijit té€Z na tfeti hodinu.

4.2.G Nekomplementarni hodiny

Existuji skupiny hodin, které nemaji komplement. To znamend Ze nemohou béZet soucasné s jinou
hodinou dané tfidy. Extrémni ptiklad : Uc¢itelka Houskova uci angli¢tinu v 1.c. U¢i 1.skupinu tfi hodiny
do tydne. ProtoZe na anglictinu se tiida déli na zaCateCniky a pokrocilé a zadna jina hodina v dané tfid¢ se
podle tohoto déleni nedéli, musi bézet zaroven s touto hodinou anglictina 2. skupina. S ohledem na
ekonomickou situaci v $kole, téz druhou skupinu ué¢i pani Houskova. Protoze program nemize vytvofit
rozvrh, ve kterém ma tfida anebo néktera skupina okno, bude davat pfedem popsané angli¢tiny bud’ na
zacatek anebo na konec dne. Jestli da naptiklad hodinu na konec dne, jedna skupina ma angli¢tinu a druha
jde domu a vSechno je v pofadku. Podobné miize angli¢tinu umistit na nultou anebo prvni hodinu, jestli je
povolené generovat anglictiny na nulté hodiny, resp. jestli mtize t¥ida pfijit na druhé hodiny.

V tomto konkrétnim pftiklade, jestli zakdaZzeme generovat na nulté hodiny a nepovolime ani pfichod na
druhé hodiny, rozvrh spliujici v§echny podminky neexistuje (protoZze mame Sest hodin a pouze 5 dni) a
tedy ho program ani nevygeneruje.

V praxi mize nastat podobny, i kdyZ mozna méné extrémni piipad. Hodina naptiklad mlze mit
komplement, ale tento musi byt umistén v stejné ucebné a proto nemohou bé&zet hodiny soucasné.
Poptipadé mohou hodiny jinych tiid posunout nékteré karty na zac¢atek anebo konec dne.
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Na podobné situace si proto tieba dat pozor. Jestli mate podobnych hodin vic, mize se stat, Ze rozvrh
nepujde vytvorit bez okna tfidy. ProtoZe generator programu ho sam nikdy nevytvofi, je nejlépe vytvorit
okno pred generovanim od zacatku. Zvolte naptiklad jednu skupinu, zamknéte ji na 5. anebo 6. hodinu a
zakazte tfidé vyuCovani v danou hodinu. Timto vytvofite okno v rozvrhu a algoritmu neziistane nic
jiného, jen ho respektovat.

4.2.H Kontrola naslednosti celych a délenych hodin

4.2.1

Kontrola naslednosti celych a délenych se zapina globalné pro vSechny piedméty pouzitim piikazu
Rozvrh/Parametry generovani, volba Cela/Délena hodina.

Pokud zapnete kontrolu naslednosti, program za spravné bude povazovat pouze rozvrhy, v kterych mezi
celymi hodinami jednoho pfedmétu je stejny pocet délenych hodin pro vSechny skupiny. Nemuze se tak
stat, aby na celé hodin¢ byla néktera skupina s ucivem vpfedu. Protoze vétSina ucitelll naslednost
vyzaduje, doporucujeme tuto volbu pouzit.

S vypnutou kontrolou néslednosti: Se zapnutou kontrolou naslednosti:
UTERT STREDA STREDA
[ & | T | i |w | 3
M F S oo M
N e :
Z4ci druhé skupiny jsou vpiedu s uéivem. Ted’ je to spravné.

Na druhé stran¢ v8ak zapnuti této podminky mutize podstatné ztizit vytvoreni rozvrhu. Jestlize tedy mate
predméty anebo ucitele, kteti na naslednosti netrvaji, je vhodné tuto funkci vypnout ve vztahu mezi
kartami. Zjednodu$ime tim generovani rozvrhu, poptipadé¢ mizeme ptidat na jinych podminkéach.

Dalsi volbou v okné Rozvrh/Parametry generovani je omezeni hodin pfepinatem Cela a délena
nemiiZe byt v jeden den.

Kontrolu naslednosti celych a délenych hodin je mozné vypnout pro jednotlivé predméty vybranych tiid.
V ptipade, Ze chceme naslednost kontrolovat, ale pro n¢které predméty v skupiné tfid ji kontrolovat
nepotiebujeme, mizete ji definovanim novych vztahi mezi kartami vypnout. Viz kapitolu Vztahy mezi
kartami. Muzete tak pomoci vytvofit lep$i rozvrh na zaklad¢ jinych kritérii.

RozloZeni hodin rovnomérné do tydne

Rozlozeni hodin rovnomémé do tydne se zapind globaln¢ pro vSechny pfedméty pouzitim piikazu
Rozvrh/Parametry generovani, volba Kontrolovat rozloZeni.

Jestli je zapnuté pouziti tohoto pravidla, program rozmistuje hodiny rovnomérné do tydne, to znamena,
jestli ma tiida kuptikladu dvé hodiny dé€jepisu, program je umisti aspoit obden. Rozvrhy, v kterych jsou
déjepisy v dnech nasledujicich po sob¢, povazuje za nespravné. Samoziejme, jestli ale ucitel déjepisu uci
pouze v pond¢li a utery, povazuje program umisténi jedné hodiny na pond¢li a jedné na ttery za spravné.

Toto pravidlo se nejhti kontroluje. Casto se muze stat, Ze umisténi, které se na prvni pohled jevi jako
spravné, je pro pocita¢ nepiipustné, protoze hodiny nejsou rovnomérné rozlozené.

Podobné jako néaslednost celych a délenych hodin, téz rozd€leni rovnomérné do tydne muzete
nadefinovanim vztahu mezi kartami pro nekteré tfidy a predméty vypnout. Vid kapitolu Vztahy mezi
kartami.
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4.2.J Zarazeni hodin do u¢eben
Generator pfimo pfi generovani umistuje hodiny do ptipustnych uc¢eben. Kazdé hodiné je mozné zadat
skupinu uceben, z kterych si generator vybere vhodnou. Jestli neni volna zadna uc¢ebna pro danou kartu,
zkusi premistit néjaké karty, aby ucebnu uvolnil, anebo zkusi umistit kartu jinam. Jestli u¢ebny nejsou
zadané pro néjakou hodinu, pak tato hodina nebude umistovana do zadné uc¢ebny. Pomoci uc¢eben muiizete
tedy generatoru prikazat, aby neumistoval ve stejny ¢as hodiny, které musi byt ve stejné ucebné anebo v
skupinach uceben.

4.2. K Zamknuti hodin na danych pozicich

Generator rozvrhu pfi generovani nepohybuje se zamknutymi kartami. Tyto zstanou po dobu generovani
na pozici, na které jste je uzamkli. Zamknuti karet vam pomiize v téchto ptipadech:

e jestlize mate pevné urCenou pozici nékterych karet,

e jestli chcete obejit nékteré pravidla generovani, kuptikladu zakazete generovat na nulté hodiny, ale
ruéné neékteré karty na nulté hodiny zamknete,

e kdyz chcete zadat popoledni hodiny. Generator nemiize umist'ovat hodiny na popoledne jestli by tim
vzniklo okno v rozvrhu tfidy. Proto je nutné tyto hodiny uzamknout.

Karty je nutné zamykat s rozmyslem, zamknéte pouze nutné karty. Jestli je vyskyt karet v rozvrhu silné
omezen, kupiikladu ucitel vytvarné mtize pouze 1. hodinu v stfedu, 3. hodinu v ¢tvrtek a ma dveé hodiny v
3.A a 3.B, nesnazte se ob¢ dvé zamknout. Rad¢€ji ve Volné ucitele omezte ostatni hodiny. Generator si
sam vybere vhodnéjsi kombinaci, to znamena jestli 3.A bude v stfedu a 3.B ve ctvrtek, anebo naopak.

Nevhodné zamknuti karty mlize podstatné ztizit nalezeni rozvrhu anebo dokonce znemoznit jeho feSeni.
Taktéz neni vhodné zamknout pfili§ mnoho karet.

4.2.1. Priprava na vyucovani

Aby se nestalo, ze program vygeneruje rozvrh, ve kterém bude mit tfida jeden den lehky a druhy tézky,
tedy na jeden den se budou muset zZaci mnoho doma pfipravovat, mizete o nékterych predmétech zadat,
ze vyzaduji ptipravu a pro kazdou tfidu potom urc€it, kolik nejvice miize mit takovychto predmétii za den.

4.2.M Maximalni pocet karet na otaznikovych pozicich
Tato moznost je popsana v Casti Zadavani predméti.

4.2.N Slozitost generovani

Tento piepinaé doporuéujeme ponechat na pozici Normalni sloZitost generovani. Cim je parametr
Slozitost generovani vétsi, tim je algoritmus uminénéjsi, a tim vic se snazi udrzet uz vygenerovanou ¢ast
rozvrhu. Ve vSeobecnosti plati, ze ¢im je parametr SloZitost genmerovani veEtsi, tim je algoritmus
pomalejsi. Nema smysl nastavovat slozitost generovani na vyssi, jestli jsou pravdépodobné chyby
v zadani, protoZe zvySeni slozitosti tyto chyby nespravi. V situaci, kdy jste si opravdu jisti, Ze vytvoreni
rozvrhu nebrani zadné interni prekazky, mizete pro t€zsi rozvrhy zvysit slozitost.
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5 Testovani

Pted generovanim je vhodné zkontrolovat, jestli se daji vygenerovat mensi ¢asti rozvrhu. Kupfikladu,
jestli povolime matematikafi ucit pouze tfi dni v tydnu, v ivazku mu dame 20 hodin a matematika mize
byt pouze prvni az pata hodina, protoZe je t&zky predmét, je zbyteéné generovat cely rozvrh. Reseni uréité
neexistuje, protoze neexistuje ani umisténi samotného matematikare.

Aby jste nemuseli zdlouhavé kontrolovat jednotlivé ¢asti rozvrhu, jestli neobsahuji podobné, anebo jesté
zamotan¢jsi chyby, program obsahuje funkci, ktera to udéla za Vas. Piikazem Rozvrhy/Testuj spustite
testovani jednotlivych ¢asti rozvrhu. Zobrazi se nasledujici dialogové okno, v kterém se prubézné
objevuji vysledky testovani:

Ukazatel pokroku testovani a ikona symbolizujici vysledek testu. Modra znamena testovani bez chyb, ¢ervena
neuspesné testovani, zelena znamena bud’ neukonéené, anebo jesté probihajici testovani.

Timetable testing i Xl Testovani rozdélené na &asti,
. dle tiid, uciteld, predméta.
Timetable test po ’ ?
Uvedené ukazatele pokroku
ENERRRERNDENR | ukazuji pokrok pfi genero-
vani celé skupiny a jejich
Teachers : “« jednotlivych ¢asti.
Fomankova AERENEENENNNNNENNEEN
V V = Ikony zobrazuji vysledky
General Farms testovani jednotlivych ¢asti.
« Form 3.6 itzelf can be generated, ;I
w Farm 8.H itzelf can be generated,
+ Teacher Bacova itzelf can be generated. Vysledky jednotlivych testi.
+ Teacher Belicova itzelf can be generated. | |
v Teacher Benkova itself can be generated. N

+ Teacher Bojtos itzelf can be generated.

+ Teacher Danova itzelf can be generated.
« Teacher Debnarova itzelf can be generated.

Test clazsrooms | Skip |

Jestli se programu nepodafi vygenerovat danou ¢ast rozvrhu, je vysoko pravdépodobné, Ze se stala chyba
v zadani anebo v podminkach kladenych na rozvrh. Chybu je potiebné odstranit. Generovani celého
rozvrhu s chybou v jedné ¢asti nebude Gispésné.

Muzete téz otestovat uCebny kliknutim na tladitko Testovat u€ebmy. Program pro kazdou ucebnu
zkontroluje, jestli je mozné umistit do ni hodiny. Pouzitim této funkce muizete zjistit, jestli nejsou nékteré
ucebny pietizeny hodinami.

Kdyz testovani najde chybu, program vam vlozi do ruky kartu s kterou byly problémy. Miuzete se pak
podivat, pro¢ nebylo mozné tuto kartu umistit do rozvrhu. Nejlepsi je umistit kartu na pozici, kde si
myslite, Ze by mohla patfit a spustit kontrolu rozvrhu. Program Vam vypise, jestli tam neni chyba, kterou
jste ptipadné piehlédli.

Ani test bez chyb nezarucuje vygenerovani kompletniho rozvrhu. Podminky pro jednotlivé tfidy jsou
svazané a vytvoreni kompletniho rozvrhu je mnohem naro¢néjsi nez vytvoreni rozvrhi pro jednotlivé
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5.1

ttidy, pfedméty anebo ucitele. Otestovanim vSak odstranite chyby v zadani, s kterymi by se vam
generovani nepodatilo.

Co délat v pripadé neuspésSného testovani
V piedchozi kapitole jsme vidéli, Ze po neuspéSném testu nam algoritmus vlozi do ruky problematickou

kartu. Muizete ji umistit do rozvrhu a ovéfit jestli je tato pozice OK.
Taktéz muzete zkusit:

e Vezméte nékterou z problémovych karet, jestli nejde vygenerovat ucitel, tak né¢kterou jeho kartu,
podobné pro tiidu. Umistéte ji na libovolné misto v rozvrhu, a stisknéte na ni pravé tlacitko.

e Po zvoleni moznosti Testuj mtizete zvolit, co piesné chcete testovat: tiidu, pfedmét anebo ucitele
dané karty.

e Program spusti generovani a po chvili Vam oznami vysledek testu. Pii tfidé a uciteli se v panelu
neumisténych karet nastavi pohled na neumisténé karty. Zkuste ru¢n¢ umistit jednotlivé karty a
kontrolujte ptitom, jestli jsou umisténé na vyhovujicich pozicich.

Tu mate dvé moznosti:

e Mizete hned po umisténi karty stlacit pravé tlacitko a zvolit Info. Tu vam program ptesné vypise,
jestli je umisténi v pofadku anebo jaké chyby nastaly.

e Druhou moznosti je spustit detailni kontrolu, tu Vam program vypiSe vSechny problémy soucasného

rozvrhu.

Kontrola generovanim testu je dulezitd. Miize se stat, ze ru¢ni umisténi, které se na prvy pohled jevi
spravné, je nepiipustné.

Vic o kontrole rozvrhu, najdete v kapitole Kontrola rozvrhu. Tu jsou popsané i jednotlivé mozné chyby
ohlasené pocitacem.

Po dobu normalniho generovani muzete podrzet klavesu CTRL a zruSit generovani. Dostanete do ruky
kartu, s kterou pravé algoritmus pracoval. Mizete se pak podivat, jaky byl problém s touto kartou.
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6 Generovani

Kdyz mate rozvrh otestovan, je samotné generovani jednoduché. Pfikazem Rozvrh / Generuj novy
spustite generovani nového rozvrhu. Program smaZze vSechny umisténé karty v rozvrhu kromé
zamknutych a spusti generovani. Po dobu generovani hleda feSeni plné spliujici zadané podminky.
Pribeh generovani je zobrazen v dialogovém okné :

Generating the timetable |

BE = -
J rovani. Naplnéni tohoto ukazatele

Celkovy indikator pokroku gene-

/ znamena ukonceni generovani.

Progress :

ARERRRRERERRREREEEEENR
Indikéator pokroku pro aktualni kar-
ARERRRRNRERNRNENENENENE <« P P

tu.
Monday 5.how
Music Informace o pravé umistované
5.C Entire fiorm karté.
Yeresova

Cancel |

V horni ¢asti mizete vidét tii ¢isla:

e Prvni ukazuje celkovy pocet karet v rozvrhu a téZ pocet karet které algoritmus nebyl schopny
umistit do rozvrhu. Kdyz uvidite 1/809 znamena to, ze muzete zruSit generovani, protoze
vysledny rozvrh pravdépodobné nebude uplny.

e Druhy ukazatel zobrazuje kolik rozvrhli za vtetinu program zkontroloval. Tento idaj je jenom pro
vasi informaci.

o Tteti ukazatel zobrazuje, z kolika podminek bylo sleveno. Automatické slevovani z podminek je
mozné zapnout v okné Rozvrh/Parametry.

Délka generovani zavisi od velikosti rozvrhu, ale hlavné od ptisnosti podminek kladenych na rozvrh.

Program generuje rozvrh, ktery spliiuje zadané podminky. Jestli se mu to nepodati, zlistane mu n¢kolik
karet. Jestli chcete, miZete je umistit ru¢né, napfiklad na nulté hodiny. Nékdy to pomiize a mlzete
dokoncit rozvrh poruSenim nékterych podminek, které algoritmus porusit nemize. Ve vSeobecnosti to ale
neni dobry postup. Mame dobré zkuSenosti, Ze vétSina rozvrhti se da vygenerovat Gplné.

Jestli se Vam uvedené nepodaii, muzete zkusit vygenerovat rozvrh jesté jednou pouzitim vétsi sloZitosti
generovani. SloZitost generovani urcujete piikazem Rozvrh/ Parametry generovani.

Téz je mozné spustit generovani vickrat od zacatku. Program vzdy zvoli trochu jinou cestu pii tvorbe.
Toto ma ale cenu zkusit jenom dva anebo tfi krat. Potom je lepsi zkusit modifikovat kritéria. Muazete
zvetsit maximum oken ucitelll, zménit typy predmétil, presunout uzamknuté karty na jiné pozice anebo
zamknout ne€kolik karet na nulté hodiny.

Na druhé strané, jestli se Vam rozvrh podafi vygenerovat, mizete zkusit podminky ztizit a spustit
generovani znovu od zacatku.

Pted zlepSovanim rozvrhu je vhodné si rozvrh ulozit, nejlépe pod novym jménem, aby jste méli ulozenu
predchazejici variantu rozvrhu. Jestli se zlepSovani nepovede, budete mit v zaloze pouzitelny rozvrh.
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6.1

6.2

Dulezité: - Generovani rozvrhu je naro¢né na procesor pocitace. Ujistéte se proto, ze po dobu generovani
nebyly spusténé jiné aplikace. Taktéz provéite, jestli vas pocita¢ nema zapnuty spofic¢ obrazovky. Tento
by se mohl po chvilce generovani spustit a generovani vyrazné zpomalit. Spofi¢ obrazovky vypnete v
Ovladacim panelu systému Windows, v ¢asti Obrazovka.

Automatické slevovani podminek

V parametrech rozvrhu mozné zapnout funkci Automatické slevovani podminek. Zapnutim této funkce
povolite algoritmu slevit z nékterych podminek, jestli to pomize k vytvoreni rozvrhu. Slevovani se tyka
téchto podminek: Kontrola vy€erpanosti, Min/Max hodin za den pro ucitele, Ttidnické hodiny, vztahy
karet “Musi za sebou” a “Musi v jeden den”. Takto muzete vytvotit naptiklad rozvrh, kde vSichni uéitelé
maji maximalné 6 hodin za den, ale dva ucitelé maji 7. Bez zapnutého slevovani by generovani skoncilo s
neumisténymi kartami. Takto se algoritmus rozhodl umistit tyto karty za cenu poruSeni nékterych
podminek. Je nutné si uvédomit, ze tato funkce nezachrani Spatné zadani rozvrhu s nerealistickymi
podminkami. PouZivejte ji jenom na finalni generovani, kdyZ jde pouze o vylepseni uz vytvoieného
rozvrhu. Ze kterych podminek bylo slevené, zjistite tak, Ze spustite kontrolu rozvrhu.

Extra vysledky generovani

Algoritmus ukladd do docasného souboru nejleps$i rozvrh, ktery se mu podafilo vytvofit. Protoze
algoritmus se pfi generovani vraci dozadu, je mozné, ze mél vytvoteny rozvrh, kde byla pouze 1
neumisténa karta, ale potom se vratil dozadu a vyhodil vic karet. Je mozné, Ze by jste tuto kartu dokazali
umistit do rozvrhu ru¢né za cenu poruseni nékterych podminek (co algoritmus nemize).Tento nejlepsi
rozvrh najdete v TEMP adresati Windows (zavisi od verze Windows, mtiZze to byt C:\temp pro Win98
anebo c:\Documents and Settings\Username\Local Settings\temp pro Win2000).
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7 Kontrola rozvrhu

Program Rozvrhy Vam umozni zkontrolovat vytvofeny rozvrh. Umoziiuje Vam tak rychle a jednoduse
zjistit, jestli Vas rozvrh spliuje psychohygienické kritéria, dale jestli dodrzuje pozadované podminky a
jestli bude vyhovovat i ucitelim. Kontrola rozvrhu je rozdilna od kontroly zadani rozvrhu popsané v
kapitole 5 Testovani. Kontrola se zamétuje na vhodnost rozmisténi jednotlivych karet. Testovani naopak
kontroluje zadani a splnitelnost pozadavki na rozvrh.

Kontrolu spustite ptikazem Kontrola z menu Rozvrh. TaktéZz muzete pouzit tlacitko na toolbar: @I
Rozvrh bude Sedy:

£ aSc Timetables 2002 - [Demo3.roz] B =1
(& Fles Edit Specfication View Timetable Options Window Help _1& x|
Dl=(e] sl e =1 o] olg|ale] & v[!E ® 2
TwonpaT Toesony wonsoar THunso AT FRAT
0 3 S 2 3 S S 3 0 S 3 S 3 0 I 0 3
|5 EE | M IE RN v [ECHE EnaiM oy sl EEmsE AN EE P e
SIS i Erg © fpe e P (ESIMIM R T M Engl o (M (B R (SIPM M Lo (H s iMEs T

Eng
6.4 :
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e Enal [ |

A e 9 is | M |
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T

W ich

1.8

L

g
5|

i Pr
ap| stim P omom TG ) Pery, Gerp Fno B
:

T T |Pe GerEng
Geri | s Pl EnglClGerl Sim

| Bp Enalsl iPe ! s © MY e Engicer | !

# 1AFRIDAY o forbidden subjects in one day P
1.4 WEDNESDAY two forbidden subjects in one dap.
A 1.8 FRIDAY o forbicden subjects in one day.
# 1.CMONDAY two forbicden subjects in one day. _
% 24 TanBED bt s a
= |
hstart||| Redioaktry | Ejwindows ... |[3 ase Timet... B]asc TimeTs... “ o <& M & oy P P ARefleFE o

V dolni c¢asti vidite seznam chyb. Kazdy fadek predstavuje jednu chybu. Jestli kliknete na néktery radek,
karty, kterych se chyba tyka budou zvyraznéné a vy mtzete hned vidét kde je problém.

V seznamu se mohou vyskytnout rizné chyby. Kazdy tadek popisuje jednu z nich. Podle vlastniho
uvazeni mizete tyto chyby v rozvrhu opravit anebo ponechat. Popis jednotlivych typti chyb:

e na zIé pozici - uvedena karta je umisténa na nepovolené pozici,

e ucitel ma vic oken neZ je povolené — ucitel ma za tyden vic oken nez jste mu povolili
v Ucitel/Detaily anebo je urCené v Parametrech generovani,

e ucitel u¢i vic dni nez je povolené — ucitel ma v Detailech nastaveny pocet dni, které mize ptijit do
Skoly. Tento idaj nesouvisi s volnem ucitele. Viz U¢itel/Detaily,

e ucitel ma vic oken v jednom dni nez je povolené — V Ucitel/Detaily je ur¢eny maximalni pocet
oken za sebou. Tento byl piekrocen,

e ucitel u¢i bez prestavky vic hodin neZ je povolené — V Ucitel/Detaily anebo v Parametrech
generovani je uréeny maximalni pocet hodin za sebou,

e tFida ma v rozvrhu okno — nékterd skupina tfidy anebo celd tfida ma v rozvrhu okno. Pozice oken
miZzete videt v popisu chyby. Tato chyba nastane kdyz:
e  Neéktefi zaci nemaji vyucovani na nekteré pozici, pricemz néjaké hodiny jsou umisténé pred a za

touto pozici.
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e  N¢ktefi Zaci nemaji vyuCovani v takzvaném vyucovacim bloku. Vyucovaci blok urcuje, kdy
musi mit vSichni Zaci vyuCovani (anebo piestavku na obéd). Vyucovaci blok se pocita
automaticky z poctu hodin tfidy, anebo ho miizete nastavit ru¢n¢ v Trida/Detaily/RozSitené.

délené karty jsou umisténé na vice pozicich v tfidé — program Vam timto pfedem oznami, ze

rozlozeni délenych karet v tfid¢ se uz nebude dat doplnit tak, aby tfida neméla okno,

vickrat za den - karta stejného typu je v rozvrhu vickrat za den, a protoze ucitel uci i jinych dnech,

mohla by byt rozlozena do vice dnd,

v rozvrhu dva dni za sebou — karta je dva dny za sebou a protoze kontrolujete rovnomeérné

rozloZeni, je toto nepiipustné,

nema pridélenou uc¢ebnu — karté neni pridélena ucebna.

cela karta mezi délenymi — tato karta porusuje pravidlo o naslednosti celych a délenych hodin, viz

Generovani, Kontrola naslednosti celych a délenych hodin,

cela karta v stejny den jako délena — v ¢asti Parametry generovani mate zapnuté, ze celd karta a

délena hodina stejného predmétu nemize byt v jeden den. Uvedena karta tuto podminku nesplnuje,

ulitel z komplementarnich hodin je obsazen — dé¢lena karta, ktera hlasi tuto chybu, musi byt

doplnéna jinou délenou kartou tak, aby tfida neméla okno. Toto vSak neni mozné, protoze ucitel z

dané komplementarni karty uz tuto hodinu uci,

ulitel z komplementarnich hodin z jiné tiidy je obsazen — podobné jako predchazejici, avSak

komplementarni karty jsou v jiné tiid¢,

nejsou volné uéebny pro komplementarni hodiny — podobné jako s uciteli, tentokrat nejsou volné

ucebny pro komplementarni hodiny, je nutné bud’ uvolnit uc¢ebny anebo pfesunout kartu na jinou

pozici, jinak bude mit tfida okno,

vickrat na otaznikovych pozicich neZ je povolené — pro kazdy pfedmét mizete nadefinovat

maximum karet tohoto pfedmétu na otaznikovych pozicich, tento byl ptekrocen,

prili§ mnoho hodin, na které tieba pripravu — vic predmétd vyzadujicich ptipravu jako je

povolené v Trida / Detaily,

dva nepovolené piedméty za sebou, dva nepovolené piredméty v jeden den — rozmisténi odporuje

nadefinovanym vztahem mezi kartami,

e jsou jesté dalsi chybové hlasky souvisejici s dalsimi vztahy mezi kartami...

KdyZz uzamknuté karty vyhlasuji chyby, program ptredpoklada, zZe jste si téchto chyb védomi a zaradi je na
konec seznamu a vypiSe Sedou barvou.

Dalsi informace o rozvrhu ziskate zvolenim menu Rozvrh - Statistika. Zobrazi se dialogové okno

se statistickymi informacemi o rozvrhu a o jednotlivych ucitelich :

= Jednotlivé sloupce predstavuji:
UEiterov: 43 Meno | Okien [ Ot4.. [ yerpan... | Hodin za deft
Ugiterav nedakenenjch 0 5 lHwbei iz 00 0 1 11441 Pocet oken,
Tt 19 q Kotanowa Méia 0 1] 2 2420420 Poéet hOdln na OtaZI’lﬂ(OV}'/Ch
e & W kompas brton 0 1 1 140414011 .
Kartiziek: 815 2 OZICiCh
Karliiek neumiestnenjch i] a. Orfanusova V... 1] 1] 2 04040420 p g
@ Fodmaricks.. 0 3 5 5/5/5/5/5 Maximalni pocet hodin za sebou,
a. Agudo Ana 1 0 3 041434043 Poéet hOdiIl kaid}'/ den
Zle umiestnenjch kariet 4 .ﬂ Armas Sonia 1 0 4 344004312
e 118 a. Gullerova Zuz... 1 0 4 540/3/474
Priemem pocet okien: 2408163 a. Holomkové Eva 1 0 6 BAMIBI/E
Mairnurn okien uiitera: 5 L Fundrékava .. 1 0 5 4/5/2/5/4
Ugitelow & najviac oknami: 8 a. Matuldkava A 1 a E B/47444/5
Masirnalne okno: P = Il Burviiam 20 2 04404010
UEitelow s max. oknom: 12 a Caletkova Maria 2 0 3 242144310
Dduéenjch mindt: 3475 (5 [l Fotos I gon 2 0 5 5/T/4/4/5
& MipovskiMatin - 2 0 2 0/0/00472
A Dicbeoibiis 2 n 3 emmin 2l
Rozvih wytvoreng: 09: 00, Wednesday, August 19
Rozvih naposledy uloZeny: 11: 17, Wednesday, Movember 14
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8 Tisk rozvrhu

8.1

Rozvrh miizete kdykoliv vytisknout. Pii tisku nesmime zapomenout, Ze neumisténé karty se nevytisknou.
Pied tiskem je mozné si rozvrh prohlizet na obrazovce ve tvaru, v jakém se vytisknou na tiskarné. K
dispozici je n€kolik typt tisku rozvrhd, mizete tisknout souhrnné rozvrhy anebo rozvrhy pro jednotlivé
tiidy, ucitele, ucebny. Jestli tedy vykonate zménu v rozvrhu jedné tiidy, nemusite tisknout rozvrhy
ostatnich. Co vSechno se bude tisknout, mtiZzete nastavit v dialogovém okn¢ Oblast tisku.

Oblast tisku
Ptikazem Oblast tisku z menu Soubory muizete nastavit nasledujici typy rozvrhi :

e Souhrnny rozvrh tiid - obsahuje rozvrhy tfid. Radky piedstavuji jednotlivé tiidy. Sloupce
predstavuji jednotlivé dny a hodiny tydne. Jednotlivé policka obsahuji zkratku pfedmétu a zkratku
ucitele.

e Rozvrhy pro jednotlivé tiidy - pro jednu tfidu program vytvoti rozvrh na jednu stranku. V fadcich
jsou jednotlivé dny tydne a v sloupcich hodiny kazdého dne. Poli¢ka obsahuji zkratku pfedmétu a
ucitele dané hodiny.

e Souhrnny rozvrh ucitele - podobn¢ jako pfi souhrnném rozvrhu tfid, jednotlivé fadky predstavuji
jednotlivé ucitele. Je vyhodné si tento rozvrh vytisknout, velmi lehko v ném najdete, ktery ucitel ma v
danou hodinu volno. Sta¢i se podivat na sloupec urcujici hodinu, a najdete volného ucitele. Taktéz
rychle zjistite, Ze néktery ucitel uci pred a po dané hodin¢ a tedy ma po dobu této hodiny okno.

e Souhrnny rozvrh uéeben - ma stejny tvar jako predchazejici souhrnné rozvrhy, jen fadky predstavuji
ucebny.

e Rozvrhy pro jednotlivé ucitele a rozvrhy pro jednotlivé ucebny - podobné jako rozvrhy pro
jednotlivé tiidy vytisknou se tydenni rozvrhy ucitell, resp. uéeben na samostatné stranky.

e Nasténky — mlzete zadat pocet stranek A4 na vysku a $itku, na které bude vytisknut souhrnny rozvrh.
Tyto potom muzete slepit a ziskat velky vytisk, ktery by jinak vase tiskarna nezvladla.

Pred tiskem si muzete zvolit, které typy se budou tisknout. MiZete vytisknout i vice typl rozvrhi
najednou. Pro kazdy typ je téZ mozné zvolit vybér ucitelil, u¢eben anebo tfid, kterych jednotlivé rozvrhy
budeme tisknout, resp. kterych tieba zahrnout do souhrnné tabulky. Toto miZete pfesné vyspecifikovat v
dialogovém okné Oblast tisku:

x I :
=]+ Oznacte, jestli chcete tisknout
V=D OErEnR souhrnny rozvrh ugiteld.
e =Ti
“Hesties| W Sihmnmg rozvrh uditerow

)

[
W Suahmng ozvih tried
i

El lomro Po o ot Oznacte, jestli chcete tisknout

I¥ | Rozvihyymotirpetrosier X PR
T rozvrhy pro jednotlivé ucitele.

& Vetky 0 Wiber Zrmenit | & Wietci C Wiber Zmenc |

Sl 119 izl ™ 4> 1 stranu Spolu 49 ubitefov. [Nz 1 stranu Zvolte, které ucitele zahrnout
Lebne Nasterka do souhrnné tabulky a pro které
. I~ ve . ,
e o I Mastenka tried ucitele  tisknout  samostatné
= W Suhmng rozvih ugebni [~ Mastenka uditefoy rozvrhy.
= T I Mastenka uéebni Pokud lite Vichni. tisk
¥ Bozvihy jednotlivich udebni el didm |3— Hifka |2— vidka okud zvolite VSIC ni, tis VI-le se
rozvth pro vsSechny ucitele.
@ vaetky C viper 2t | | o gk ueieroy 2 2 1 stran Jestli zvolite Vybér, tisknout
Spolu 41 ugebni. [~ 4 > 1 stranu ™ Tladit vorné udebne wiber | se budou jenom zvoleni ucitelé.
7 Tladi rozvikhy Studentov I~ Tladit legendu uiitsrow Viber | U.atele, zvvohte ﬂ‘%Cltkenﬂ} Zm’e-
I 451 stranu I Tlacit rezwhy predmetoy nit vybér. Jednim kliknutim
5 Tdleit najméno ucitele ho zvolite
il [visty w2dne =] < . s
S B | [T znsit | ok | anebo odstranite z vybéru.

Podobny zptisob jako pro ucitele, plati i pro tfidy a ucebny. Mizete zvolit souhrmny rozvrh anebo
jednotlivé rozvrhy a muzete zvolit i vybér tfid a uceben.
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Pro kazdy rozvrh muzete zvolit zmenSeny tisk. Jestlize oznacite volbu 4->1, program Vam na jednu
stranku A4 vytiskne ¢tyfi rozvrhy tfid, uciteli anebo uceben.

Pomoci prepinaci mizete zvolit libovolnou kombinaci typt rozvrhil, které se budou tisknout. Program si
vas vybér zapamatuje a pii dal§im tisku vam ho nabidne. Po skonéeni prace s rozvrhem anebo po nacitani
tteba oblast tisku zvolit znova.

Dalsi formou tisku je nasténka. Tato ma tvar souhrnného rozvrhu tiid, uciteld anebo tfid, s tim rozdilem,
ze program rozdéli tabulku na pozadovany pocet stranek formatu A4. Muzete urcit, kolik stranek ma mit

tabulka na vysku a kolik na §ifku.

Taktéz muzete vytisknout uvazky jednotlivych uciteld. Jestli potfebujete, muzete Uvazky tisknout
zmen$ené, dve stranky na jednu A4.

Pokud tvotite rozvrh pro vicero cykll, mizete jesté urcit, ktery tyden chcete tisknout.

Detaily tisku nastavite v okné Nastaveni tisku. Zobrazi se nasledujici dialogové okno.

ety lse Zaskrtndte tuto volbu, jestli chcete

Trieda — tisknout dny jako sloupce a hodiny
[T Uwédzat udebine v sthinnpch rozvihoch trieW jako radky.

W Uwvadzat uiiterow miesto skupin v rozvrhoch jednotlivich tried
¥ Uvadzat predmet v rozvrhoch jednotlivich uéeb

L |7 Uvédzar Slf%‘pinu v ezvihach i.edmt“.\f}",Ch UEVEbm‘, — Tento text bude tisknut v zdhlavich
e rareu o I Uv?dzaf uE:lteI’cuvvn:uzwhnc:h.|ednnt_lnt_l,lch gcebnl - sestav. Poznimka: demo verze tento
W Uvadzat ugebne v rozvihoch jednotivich tied a uditerow. p
. . . A text netiskne.
| Eiter W Uvadzat skupinu v rozvrhoch jednotivich ugiter oy
Tv Wt V¥ Uwvadzat predmet v rozvihoch jednotlivich uéitefov

¥ Uvadzat skupinufuditera aj v nedelengch hodindch

Sekun W Uvadzat aj kmefiove uiebhe.

Sekuni Chlape) ¥ Tlaéit farebne [vw2aduje farebni Hadiare]

Uzebfia ITfiEd.'r' j ISekunda j
Mo Fessed | | | [ — [
4D FPozadie I Hlareri besxt | Text okalo |

4.D(Cela trieda)

V okné muzete urcit, jak maji vypadat jednotlivé vytisky. Pomoci pfepinacti v pravé ¢asti mizete nastavit
vzhled tisku. Tento se Vam ihned zobrazi v levé Casti. Taktéz muzete jednotlivym ucitelim a tfidam urc¢it
barvu tisku. Barvy na tiskarné mohou byt odlisné od barev zadanych pii zadavani uditelti. Je to z toho
divodu, Ze barvy na tiskarné se 1i$i od barev na monitoru a text by mohl byt necitelny.
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8.2

8.3

Ukazka tisku

Pomoci ptikazu Ukazka tisku z menu Soubory si muzete prohlizet, jak budou vypadat rozvrhy
vytisknuté na tiskarné. Program Vam ukaze rozvrhy, které se budou na zaklade 0daji z Oblasti tisku
tisknout, rozloZzené na jednotlivé listy. Muzete si tak ovéfit, jestli se bude tisknout opravdu to, co
potfebujete. TaktéZ je mozné nechat si zobrazit rozvrhy jednotlivych u¢eben anebo ttid:

._Q aSc Rozvihy - [Gymnazium Zahradna 14.10z]
g Sobory  Opravy Zadanie Pohfad Rozvih Worby Okno Help _|5||1|

(e @l ceo o] o|c| @|T|BuUl ] % 2l

D aksia I Riedch, | Dve sir. | Zyaciit I ZITiErt I Zavriet I

Slhrnmy rozveh tried

i
I-

- [#[=[ a [z[-

B F B B A E G e

HECEE-EE]

Strana 1 li ’7 ’7
V horni ¢asti UkazKy tisku se nachazeji ovladaci tlacitka :

e Tisk - pomoci tohoto tla¢itka miizete zobrazeny rozvrh vytisknout,

o DalSi / Predchazejici - tlacitka slouzici na pfechod mezi jednotlivymi strankami,

e Jedna strana / dvé strany - pomoci tohoto tlacitka mlzete zvolit, jestli chcete mit na obrazovce
zobrazenu jednu stranu, anebo dvé nasledujici strany najednou,

e Zvétsit / ZmenSit - tlacitka slouzi na zvétSeni anebo zmenseni zobrazované stranky. Tuto funkci
mizete zvolit i kliknutim mys$i na strance. ZvétSenim stranky si mulzete zobrazit vic detaild,
zmen$enim se muZzete naopak podivat na celou stranku.

e Zavrit - tlacitko slouZzi na uzavteni ukazky tisku.

Tisk rozvrhu

Po urceni Oblasti tisku mtzete zvolenim ptikazu Tisk z menu Soubory rozvrh vytisknout. Zobrazi se
dialogové okno tisku, kde muzete zvolit tiskarnu, na kterou chcete tisknout, jako idalsi vlastnosti
specifické pro danou tiskarnu. Muzete téz urcit pocet kopii — vytisku.

Pii bézném pouziti programu Rozvrhy staci potvrdit tisk stisknutim tlacitka OK. Dialogové okno Tisk je
systétmové okno Windows, mtize mit proto pro rizné systémy jiny tvar, resp. jazyk. Podrobnosti o jeho
jednotlivych ¢astech najdete v napovéde systému Windows. Taktéz dialogové okno s vlastnostmi tiskarny
je rizné pro ruzné tiskarny, protoze tyto mohou mit rozdilné vlastnosti.
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9 Ulozeni a naéteni rozvrhu

9.1

9.2

Rozvrh Vasi skoly je uloZen v souboru dat programu Rozvrhy, podobné jako dokument v MS Word
anebo tabulka v MS Excel. Muzete ho kdykoliv ulozit na disk, anebo na disketu. UloZeny rozvrh mizete
kdykoliv nacist, udélat zmény, znovu vytisknout a nasledné ulozit.

Podobné jako miizete mit v pocitaci uloZzenych vicero nezavislych listi anebo tabulek, muizete mit
ulozenych i vice rozvrhii. Rozvrh mtlizete z ¢asu na Cas ulozit v rozpracovaném stavu z bezpecnostnich
divodu, anebo jestli musite prerusit praci. Rozvrhy muzete libovolné pojmenovat, aby jste pfesné vedéli,
ktery rozvrh je kde ulozeny.

Po dobu tvorby nového rozvrhu tak mutizete mit vytvofenych a uloZenych vic variant. MiZete rozvrh
ulozit a pod jinym jménem zkusit vytvorit novy. Jestli se nepovede lepsi, je mozné se kdykoliv vratit k
puvodnimu.

Po dobu roku mizete mit ulozen pouzivany rozvrh. V piipad¢ dlouhodobé pracovni neschopnosti ucitele
miZzete pod jinym jménem vytvofit docasny rozvrh. Po ucitelove navratu se mtizete vratit k pivodnimu.

UloZeni rozvrhu

Po vytvoteni da program novému rozvrhu standardni jméno, naptiklad Roz1. Jestlize budete chtit rozvrh
poprvé ulozit, program si vyzada jméno rozvrhu od vas. Zaroven si vyzada i misto, kde ma rozvrh ulozit.
To znamenda, vyzada si jméno disku (napt. D), popiipadé diskety A anebo B. Kromé nazvu disku
potiebuje védét i adresar (slozku), do které chcete rozvrh ulozit. Timto urcite presné disk/disketu, adresar
na ném a jméno rozvrhu, pod kterym se do zadané¢ho adresare ulozi.

Pii nasledném ukladani se uz program na jméno a misto nebude ptat. Pouzije uz zadané a rozvrh ulozi
pokazdé pod zadanym jménem.

Ulozeni rozvrhu vyvolate piikazem UlozZit z menu Soubory. Stejnou ¢innost vykona i stisknuti tlacitka
Disketa na liste nastroji — toolbar.

Ptikazem UloZit jako z menu Soubory, mizete aktualni rozvrh ulozit pod jinym jménem anebo na jiné
misto.

Jestli tedy pracujete s rozvrhem s jménem “Zati 98” a mate ho ulozeny na disku C v adresafi Rozvrhy,
prikazem Ulozit uloZzite posledni verzi tohoto rozvrhu pod stejnym jménem na stejné misto. Jestli chcete
rozvrh ulozit na disketu, je nutné zvolit piikaz Ulezit jake a zvolit disketu a: (b:). Pamatujte, Ze rozvrhy
se stejnym jménem ale uloZené v rtznych adresafich, piedstavuji nezavislé rozvrhy a mizou byt tedy
ruzné.

Nacdteni rozvrhu

Libovolny z uloZenych rozvrhi mtizete nacist pfikazem Otev¥it... z menu Soubory. Zobrazi se Vam
podobné dialogové okno jako pti ukladani. Zvolte disk anebo disketu a piislusny adresar, kde mate rozvrh
ulozeny a zvolte prislusné jméno rozvrhu. Otevrit rozvrh muzete i pomoci tlacitka v toolbaru.

Naposledy pouzivané soubory.

V dolni ¢asti menu Soubory se nachazeji ¢tyii polozky - naposledy pouzivané rozvrhy. Vybérem jedné z
nich mizete rychle otevtit dany dokument.
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Dalsi moznosti je pouziti tvodniho dialogového okna. V kapitole 2.1 jsme ukazali dialogové okno, které
se zobrazi vzdy po startu. Tu jsou zobrazené posledni pouzité dokumenty, je mozné oteviit dokument
dvouklikem na jeho jménu.

Poznamky.

Zminili jsme se uz, Ze je mozné ukladat si rozvrhy pod riznymi jmény a tak mit v zaloze uz vytvoiené
varianty rozvrhu. V pfipad¢, Ze rozvrh podstatné zménime a vysledek nam nevyhovuje, je mozné se vratit
k star§i variante. Z t&chto diivodii je vhodné si ukladat rozvrhy &asto, at’ jich mame v zaloze vic. Cast&jsi
ukladani je dilezité i z hlediska bezpecénosti. Jestli se po dobu prace prerusi dodavka elektrického proudu,
ztratime vSechnu praci od posledniho uloZeni. Je vhodné si ulozit rozvrh i na zalozni média, naptiklad na
diskety. Muze se stat, Ze se rozvrh smaze i z disku pocitace, omylem anebo poruchou disku.
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10 Export

10.1

10.2

Export do Microsoft Excel

Program Rozvrhy muze pfenést cely rozvrh do tabulek programu Microsoft Excel 97. Toto mlze byt
uzite¢né v ptipadech, jestli :

e Potfebujeme upravit vzhled tisku rozvrhd, anebo jestli chceme vytisknout rozvrhy v jiném
formatu atd.

e Potiebujeme né¢komu poslat rozvrh. Na to, aby nékdo jiny mohl prohlizet rozvrh, potfebuje mit k
dispozici pocitac s programem Rozvrhy. Jestli vyexportujeme tabulky rozvrhti do MS Excel, staci
aby m¢l k dispozici MS Excel a miize si rozvrh prohlizet, poptipad¢ vytisknout.

Export do Microsoft Excel spustite ptikazem Export z menu Soubory. Zobrazi se nasledujici dialogové
okno:

=] |_— Zvolte pohled, ktery chcete exportovat, tim
Pohrad - Iﬁ urcite, které dny a tfidy se budou exportovat,
jakoz i pocet zobrazenych hodin.

— Oblasti pre expart

™ Sdhmng rozvrh tied i . e L. ..
™ Sdhmn rozvih usiteroy |1 V této ¢asti mizete podobné jako pfi tisku

™ Rozvihy pre jednotlivé tiedy urCit, které typy rozvrhi chcete exportovat.
I Rozvihy pre jednotlivich uSiteroy / Novym typem jsou Gvazky, pomoci kterych
[ Owiizky vytvofite tabulku, ve které jsou zaznamenané

™ Vorné udsbne vSechny hodiny jednotlivych uditeld.

I Legenda uditerosw
I worni ugitelia

i : Pomoci tohoto ptepinace feknete MS Excel, at’
I E=port rozmiestnenia predme B N . s .
Q—M nastavi velikost bunék tak, at’ se rozvrh vejde

na stranku.

v Zmestit na stranku

I Pousit farby 4—

Oznaéte tento prepinac, jestli chcete vybarvit

()4 I Zrusit | karty barvou uditele.

Po stlaceni OK se spusti Microsoft Excel a postupné se naplni jednotlivé tabulky zvolenymi rozvrhy.

Pozn. Na export musite mit na pocitaci nainstalovan Microsoft Excel 97, export pro starsi verze MS Excel
neni funkéni.

Export do HTML

HTML je format pouzivany na publikovani dat na Internetu. Jestli tedy mate rozvrh v tvaru HTML
muzete ho vystavit na Internetu anebo Intranetu. Tento postup ma tyto potencionalni vyhody :

e Vsichni rodie anebo Zzéci, ktefi maji z domu anebo z pracovisté pfistup na Internet, si mohou
kdykoliv prohlizet svlij rozvrh anebo rozvrh svych déti.

e 7 kazdého skolniho pocitace zapojeného do Skolni sit€ je mozné prohlizet si libovolny rozvrh ucitele
anebo tridy.
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Takto vystavené rozvrhy je mozné prohlizet pomoci standardniho prohlizece, neni nutné mit zadné dalsi

vybaveni. Export do HTML je jednoduchy :

Piikazem Export z menu Soubory a zvolenim Internet HTML zobrazite dialogové okno:

Export To HTML X
Pahtad: 4

v Rozvihy pre jednotivich ucitelov

[™ Ulvadzat tiedu
[ Ulvadzat skupinu
[ Uvédzat utebfiu

v Rozvhy pre jednotlivé tiedy

[ Uwadzat uitera
[~ Uwadzal skupinu
[ Uvadzat utebfiu

Zvolte pohled, ktery chcete exportovat,
tim urcite, které dni a tfidy se budou
exportovat, jakoz i pocet zobrazenych
hodin.

F

W Sihing rozvh wditetov V' Sibinng rozvih tried

V této casti muzete podobné jako
pfi tisku uréit, které typy rozvrha
chcete exportovat.

[™ Dni reprezentuil stipce [k je vypruéﬂﬂ rEprezentud-Hadkst
[ Pouzt farby

LI | E:-cpcurlui!l

Oznaéte tento piepinaé, jestli chcete
vybarvit karty barvou uditele.

Program nasledné vygeneruje prislusné HTML stranky a ulozi je do adresate Export v adresafi
s programem Rozvrhy. V prohliZze¢i potom tfeba otevfit soubor index.htm. Z tohoto vedou linky

na stranky s rozvrhy jednotlivych uéiteld anebo tiid.

Takto vytvotrené stranky mizete samoziejme v libovolném HTML editoru dale upravovat, anebo ulozit na
prislusné misto na vasem Web-serveru. Porad’te se se spravcem sité, na vyuziti na lokalni siti
nepotiebujete zadny specialni software a moznost prohlizet rozvrhy z libovolného pocitace mize byt

zajimava.

Pro experty:

V piipade zajmu najdete v adresaii Template vzory HTML stranek, z kterych program generuje vysledné
stranky. Jestli upravite pfimo vzory, pfi kazdém generovani se vytvori Vami pozménéné stranky. Pred
zdsahem do vzorovych stranek si udélejte kopii. Chybné vzorové stranky mohou mit za vysledek
nepiedvidatelné nasledky na béh programu a mizou vyZadovat reinstalaci programu Rozvrhy.

50



aScRozvrhy — Piirucka uzivatele

11 Seminare.

Funkci na zadavani seminafd vyuziji rozvrhaii na stfednich Skolach. Pomoci seminatového systému
zadate do programu, ktefi zaci se pfihlasili na zadané seminafe. Na zakladé této informace program
vygeneruje karticky seminatt, které je mozné nasazovat do rozvrhu. Program hlida kolize, aby jeden zak
nemél soucasné dva seminare. K dispozici mate téZ jednoduchy a efektivni algoritmus, ktery umistuje
seminafe tak, aby zabirali v rozvrhu nejméné pozici.

Hlavni okno na zadani seminati zobrazite volbou Seminaie z menu Zadani :

Seznam tfid, ve kterych jsou se- V sloupcich jsou zobrazené seminare, na které Nového zaka pridame pomoci
minafe. Vybérem tfidy zobrazite se mohou pfihlasit zaci dané tfidy. Seminare tlacitka Novy Zak.
rozdéleni zakl do seminafl v pfi- piidavame a upravujeme pomoci tlacitek Novy
slusné tride. seminai’ a Edituj seminare.
x| C . sile
Pocet zaku ze
4B hd Mo seminérl Mo Zisk | EHpDrt->EHce|| EditU\Seminélel Wzt ahy | % vSech tfid pf]-
Jestli chcete zménit Ziaci [ 5vsil [ Kai2 [ K3 [ Kaja [ KNi2 | 5Ch [ DSI [ D50 | F2 | BS ge< hlasenych  na
uz zadané jméno Za- 2 Cemik T 1 12 17 E T seminéf.
e : Argalad 0 * ® 5 5 5 5 5 05 00
ka, kliknéte na jeho f
Bata & * [ J T T 7 5 5 5 5
radek. Pockejte, nez & Batovsky 7 * ] 5 5 * 5 5 5 *
, . ooy Belsh * @ e - 5 T 5 5 5 5
eogramiakikot | g2, & § § B2 2 2 B 2 B §
te jesté jednou a pri- £, Brestenrsk) « ¢« - o O O o O O '3\ Kulicka zname-
mo na misté zméfite 4 Bysticks e oL O oL O o o o o e P
e N £ Dvofakovs . « o 555 5 5 5 5 na, ze zak je na
jméno. Podobné £ Estokova e & - 5 5 T 5 5 5 5 seminaf ptihla-
mizete ¥aka  vy- £ Fiipovizov e ¢ oL o 5 T 5 5 5 5 v e
Y & Huiks 0 5 o e 5 5 & © 0§ & - Seny, prézdny
mazat. Po prvnim £ Husskov e o o O O O & O O O Stveredek Ze ne-
kliknuti stlacte tla- 4 Kot A . i fenina
N £ Lukabosic 5 e e 5 5§ O § § 5§ g ni  Pfepiname
¢itko DEL. L Malacky I 7 7 N 7 7 7 0 ® 7 jednoduchym
£ Maug 5 05 & 5005 5 5 5 5 05 . . <
£ Matko 5 e 5 5 5 5 5 3 8 7§ Kliknutim my3i.
& Novagek T O A A L
% ooy S 5 ¢S5 5 5 55 8 D
4« | 3
V' Uchovaj pozicie nezmenenjch semindoy

A

Po stisku tlacitka OK program vygeneruje piislusné karticky do rozvrhu. Jestli napt. urcite ze seminat je ve 4.A, 4.B a 4.C ale ze
4.C zadného zadka do seminafe nezafadite, program pripravi karticku jako spojenou hodinu 4.A a4.B. Ve 4.C tento seminaf
nebude. Pokud je zapnuty ptepina¢ Uchovej pozice... v rozvrhu zistanou umisténé seminate, ve kterych to zmény umoziuji.

11.1 Zadavani seminaru

«—— Zadejte jméno, zkratku, délku a pocet za tyden.

MNazow: IPG i vI

ezl [Ps1 Zadejte tiidy, 4ci kterych se miizou piihlasit na dany seminaf. Jestli se zadny zak tiidy
Didka: [Dve hodiy | na seminaf nepfihlasi, program nevygeneruje pro tuto tfidu karticku. Jestli na seminaf
Posetzatjzder. [ _—"| prihlasite Zaky z vice tfid, pak program vytvofi karti¢ku spojenou z t&chto tfid.

/

Triedy Oktava, 4.8, 4.D

Uere e e ) <« Seminaf se mize odudit v jedné z téchto mistnosti.

Infarmatika 3

ok | Zrugit

11.2 Rychla informace o poctu Zaku :
Jestli ukazete na seminafovou karticku, v informaci o ni si mizete ptecist téz pocet zaka, ktery
v danych tfidach na dané pozici nemaji zadny seminaf. Na obrazku vidime napftiklad, ze 26 zaku
4.C nema v tuto hodinu zadny seminaf.




aScRozvrhy — Piirucka uzivatele

11.3

11.4

Umist’ovani seminaita do rozvrhu :
Je velmi jednoduché. Vyberte jakykoli seminai a umistéte ho do rozvrhu. Pokud budete pfitom drzet

klavesu CTRL tak program spusti algoritmus na generovani skupin seminaiti a k umisténému seminati
prida co nejvétsi pocet seminatft. Zaroven dba na to, aby byl co nejmensi celkovy pocet seminafovych
pozici v rozvrhu.

Kdyz vyberete dalsi seminai a umistite ho pomoci klavesy CTRL, pak program doplni tuto pozici pouze
s neumisténymi seminafi. Samoziejmé je mozné premistovat seminafe individualné a program hlida
kolize tak aby se nestalo, ze zak ma najednou dva seminafe.

Podrobné informace o skupiniach seminari :

Nase testy ukazali, Ze vétSiné uzivatelll postacuje nasazovani seminait pomoci CTRL. Jestli vS§ak mate

seminai mnoho, mize Vam pomoci téz dialogové okno Vztahy seminatt, které zobrazite tlacitkem
Vztahy v hlavnim okné seminaft :

Seznam seminafti. Zvolte seminaf, o kterém chcete V tomto seznamu je zobrazeno, které seminafe mohou bézet paralelné
zjistit podrobnosti kliknutim mysi. Je mozné vybrat s vybranymi seminafi. V ptipad¢, ze seminaf nemize béZet s vybranymi

téz

klikem mysi na zvyraznény seminaf. vlevo. Sedou barvou jsou znazornéné seminafe, které jsou od zvolenych

vice seminafii. Seminaf z vybéru odstranite seminafi, je za nim v zavorce uvedeny pocet zaku, ktefi uz jsou v vybéru

seminaii nezavislé.

¥zt'ahy Seminirov . x| Po  stisku  tlagitka

Wiber seminarov: MozZete pridat: Maximalna skupina spolu; Zjisti..., program spo-
3B 30 kA Malitkova = / || B Pozicia 1: = ¢ita, na kolik minimal-
3B, 3.C Pg4 Pavlendova 4B, 4.C. 4.0 SCh Husdmova né pozici je mozné

4B,
4B,
4.8

4
4
4

..

3.C SM Uiakaowa

AL, 4.0 KA 4 Horfidk

4B, 4.0 K&j 3 Babelovs 4B, 4.0 KA 3 Babelova [3] A is imalni
4T KA Bébehovd 4T KA 5 Babelowa 2] - Pozioms: vam vypiSe optimalni
4 SM1 Frkova 4T SMT Frkava (7] - Pazicia 4: rozd€leni  Ctvrtackych

4.C 5v5 |a Gabriovs 4.C 55 la Gabrigova - Pazicia 5 | | seminait do skupin,
4C. 40 PG 3 Pavlendova 4.C, 4.0 PG 3 Pavlendova které miZou bevet
4.0 502 Berekowa 4D SM2 Berekowv [2] | . ,
4.0 S5 |b Gabrifovs 4.0 55 |b Gabrifova (1] — poeat siak . najednou. V hornim
Okiava i 1 Bébelova gtléva 5?11 TBéI;eIovké PDC?.Z'? 2 e, | | seznamu jsou zobra-
Ava rebaticks —_— tava rebaticks ozicia 1 - P s oy .
Oktava, 4.8 CM 1 Dugova Oktéva, 4.8 CM 1 Dugowva L.4C 18 A ze:ne semlnare, v skupi-
Dktéva, 4B CM 2 Kadledikovs Oktava, 4. B CM 2 Kadletikowvs [ ip 11 nach a v dolnim sezna-
Oktsva, 4.8 PG 2 Kulich . Oktava, 4.8 PG 2 Kulich 11 le . 15 mu jsou zobrazené
Oktéva, 4B, 4.C, 4D D5 | Bulikova Oktéva, 4.8, 4.C, 4.0 DS | Bulike tava sty zaki. ktedi v d
Oktéva, 4B, 4.C. 4.0 D Il Bulikova Oktéva, 4B, 4.C. 40 DS I Buik>|| “ 4B 8 pocty zakl, Kietl vda-
Oktéva, 4B, 4.C, 4.0 Sv5 I Gébrién':l | » Pozicia 2 ;l né skupiné nemaji se-
- . o - 1 minaf. Pouzité ikony
M awimalnu gkupinu spolu optimalizovat na | Zisti masimalnu skupinu spal « I plus a minus na roz-
{* Potet seminaroy

- 4.8, 4.C, 4.0 5F 2 Kreseova umistit seminéf‘e’ které
4.E,'4.D PG 3 Pavlendova. patti do skupiny se
- Oktéwa, 4.8, 4.0 PG 1 Kulich Zvolen}'/mi seminafi
4B.4.C. 4D 5Ch HUSE'"U\"EJ! - Oktava, 4.8, 4.C, 4.0 D5 || Bulik Kdv? tedy zvolite &tvr-
4B, 4L, 40 5F 2 Kreseavd Dktéva, 4B, 4.C. 4.0 S5 || Gat Y Yy

48, 4.0 KA 2 Oravcovs [3) L ozicia > tacky seminaf, program

4.C kM| 2 Tencerova
4.C, 4.0 BS Padalska

4B, 4.C KN 2 Tenceraws 4]
4E.4.C, 40 BS Podolzka 6]
4B, 4C, 4D ka4 Hofdkova [E

4.0 Kaj 2 Oravcova

P O e B W

A LARALSCASARACCARARLCCARRA

baleni informace o jed-

0k, | notlivych skupinéach.

" Poiet fHiakov

Pro pokrocilé uZivatele : V praxi se mize stat, ze mate rovnocenné seminafe. Ptiklad : Zaci ze Ctvrtych
ro¢nikli se mtzou piihlasit na déjepisny seminaf. Protoze se jich ptihlasilo mnoho, oteviou se 3 d&jepisné
seminafe. Miize se tak stat, Ze nezalezi na ktery ze seminaii zak bude chodit, ale jejich spravnym
sefazenim se da 1épe zorganizovat rozlozeni seminaii v rozvrhu. V takovém piipad¢ mtzete vyuzit funkci
programu, kterd vam pii zadavani seminafe spoji do jednoho sloupce. Pii zadavani je potom mozné
jednotlivé zaky v jednom sloupci piepinat mezi témito seminafi. Kazdy ze seminaitt ma rtiznou barvu
kulicky a vlevo nahofe je napsany ucitel, ktery danou barvu uéi. V hlavic¢ce sloupce je vic souctit zaki,
pro kazdy seminaf jeden. Takovéto spojeni seminaiii zadame tak, ze pii zadani nového seminare
nezadame novy nazev, ale z nabidky vybereme nazev uz existujiciho a doplnime dalsi daje. Jak uz jsme
uvedli, programu nevadi, jestli zadame seminafi vice tiid a z n€které se na dany seminar zaci neptihlasi,
pro tyto tfidy se po stlaceni OK nevytvoii karticka.
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